01CD

PHOTOSHOP ȘI CAMERA ÎNTUNECĂ

11(54) NOIEMBRIE 2009

www.photo-mast.ru

I6 07082 Din 90065II 09054

filer

ATELIER!

preț de vânzare cu amănuntul recomandat 200 de ruble.

UN ORAȘ AL VIITORULUI PROIECTAT NON-PHOTOSHOP ÎNTR 	-O SINGURĂ...

A zecea expoziție internațională de fotografie și video amatori și profesioniști

Captură

15-18 aprilie 2010

Crocus Expo, sălile 7 și 8

Organizator:

Partener media general:

expo

Târguri și expoziții internaționale

deo

În acelaşi timp expoziţii şi

Direcții: Stația de metrou Myakininskaya se va deschide pe teritoriul Crocus Expo în decembrie 2009, există parcare gratuită pentru 30.000 de mașini.
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„Realitate construită”

Mi-a plăcut foarte mult acest titlu, propus de istoricul de artă Irina Tolkacheva pentru un articol din noua noastră secțiune istorică. De câte ori artiști și cu mine ne-am zguduit creierul încercând să definim tipul de fotografie pe care o fac. Și asta pur și simplu nu mi-a venit în minte - de la plictisitoarea „artă a procesării fotografiilor” la cuvântul „manipulare foto”, care nu este deloc dulce pentru urechea rusă. Dar a fost nevoie să întrebi o singură dată un adevărat cunoscător de artă pentru a afla că termenul există, există de mult timp și că reflectă perfect esența tuturor manipulărilor noastre cu tine - cu camere, filme, soluții, grafică. editori și alte instrumente.

Și este adevărat, indiferent dacă acționăm conștient sau nu, nu doar desenăm imagini, ci amestecând fanteziile și dorințele noastre cu imaginile lumii reale, construim o nouă realitate. pricepere artistică, Georgy Dzhioev își construiește orașul viitorului , Igor și Lana Grishina reconstituie imagini din trecut, Leonid Lukin schimbă aspectul uman. Unii dintre voi probabil tocmai ați desenat un desen, au compus un cadru, au dezvoltat un film, au procesat un digital... într-o cameră întunecată sau într-una luminoasă, acasă, la birou, în grădină, pe stradă...

Poate că nici nu înțelegem de ce avem nevoie de toate acestea și încotro mergem. Dar există întotdeauna speranța că într-o zi va veni un adevărat cunoscător al artei și va pune totul la locul lui.

Și toate aceste cuvinte nu mai sunt versuri, așa cum ar părea. Aceasta este o realitate pe care am construit-o: pe 7 noiembrie, în Underground photo underground de la Winzavod, va avea loc o întâlnire a fotografilor și curatorilor de seamă cu toți cititorii noștri care au ceva de arătat. Consultați această problemă pentru detalii.

Ekaterina Rykova, redactor-șef rykova@gameland.nj
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Yang Yongliang nu este doar numele unui artist chinez Zoom, este „un copac care plutește pe apă”. Λ Cele șase personaje de pe coperta finală sunt doi copaci care plutesc pe apă, practic un „titlu-titlu” din penultima versiune. tradus literal Yang Yongliang Yang Yongliang. Am aflat despre asta, desigur, aproape

in ultimul moment. Și această cunoaștere nu ne-a zdruncinat în niciun fel încrederea că această copertă este singura adevărată. La urma urmei, regizorii de la Hollywood nu se sfiesc de dragul unui cuvânt roșu care să înfățișeze prostii complete, asamblate din litere exotice ale alfabetului chirilic. Și proprietarii de japoneză autohtonă nu se înroșesc

restaurante, decorând” cu hieroglifele lor fără sens. Deci suntem pentru design!

Întregul lanț de coperți anterior este și el în fața ta, iar dacă mergi la LiveJournal (fotomasterskaya.livejournal.com), vei afla ce a spus artistul chinez despre prima versiune. Cum ai știut...

DEVENIT ROBOT

ORAȘUL VIITORULUI

ARTA FEȚEI: ATENȚIE, PINTĂ!

NU NUMAI „PHOTOSHOP”.

INTREBARI SI RASPUNSURI

RECENZIE FOTO

FOTOGRAFIA MEA PREFERITA-2009

REPORTAJ

PHOTOSHOP ȘI CAMERA ÎNTUNECĂ

DEZINFORMAREA

MAREA EVOLUȚIE CREATIVA

FOTOSHOW
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Pe drumul nostru Bl

• ACDSee Pro 3 [PC]

Versiunea completă a programului prezentat anterior ACDSee Pro 3 Beta. Toate îmbunătățirile au rămas, desigur, și am încercat să remediam erorile cât mai complet posibil. Ca rezultat, ACDSee Pro poate cataloga, vizualiza și procesa imagini grafice, poate lucra cu sunet și video. Lista de formate multimedia acceptate depășește o sută cincizeci. Avantajele programului: interfață modernă, posibilitatea de procesare în serie și o viteză foarte mare a browserului și editorului intern, previzualizare fulgerătoare a formatelor RAW și capacitatea de a crea prezentări de diapozitive de înaltă calitate.

• 	Instrument Feather

Înmulțim granițele selecțiilor și eliminăm tranzițiile ascuțite cu pene, realizând o tranziție lină între acestea și mediul lor.

• 	Camera întunecată digitală

Descoperiți cinci tehnici avansate pentru a vă ajuta să dați o nouă viață fotografiilor tale preferate.

• 	Picasa 3.5 [PC, Mac]

Google a lansat o nouă versiune a popularului și, cel mai important, gratuit manager de imagini Picasa. Noua versiune este 3.5 și include funcții precum etichetele, construite pe același principiu ca etichetele din Picasa Web Albums. În plus, noua versiune are un mecanism îmbunătățit de integrare cu Google Maps și capacitatea de a încărca rapid fotografii de pe cameră într-un album web. În plus, utilizatorii Apple Mac pot folosi acum și pikasa. Dezvoltatorii asigură că majoritatea funcțiilor sunt păstrate.

• 	Hugin 0.7.0 [PC, Mac]

Hugin este un program la îndemână pentru a transforma mai multe imagini separate într-una singură, adică pentru a asambla panorame. Programul are multe avantaje. Principalul este controlul deplin în toate etapele procesului. În plus, programul funcționează nu numai pe Windows, ci și pe Linux și Mac OS X. În cele din urmă, Hugin este un program gratuit. Mai multe detalii despre caracteristicile și metodele sale de lucru pot fi găsite pe paginile revistei - o întreagă lecție este dedicată acestui lucru.
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REALITATE CONSTRUITĂ

HUGIN, SAU PANORAME FĂRĂ PROBLEME

FRONTIERILE SUNT ÎNCĂTATE

DIGITAL SHAN SHUI

F0T0SH0PUSY: GRAVĂ? ACUARELĂ? FOTOGRAFIE?

ZOOM-ZOOM, SAU TRUC LENTILE OPTICE

PROGRAME UTILE:

PICASA 3.5 HUGIN 0.7.0 EDUCATIV

TUTORIALE IMAGINI ȘI VIDEO

Discul nu este de vânzare " este o aplicație gratuită pentru revista Fogsnasterszhap. Tot conținutul acestui disc a fost reprodus cu acordul deținătorilor drepturilor de autor și cu cunoștințele

Dacă ați primit un disc defect (acest lucru este rar, dar se întâmplă), scrieți la support@gameland.ru sau trimiteți discul editorilor revistei - îl vom înlocui cu unul funcțional. Nu uitați să indicați adresa dvs. și să descrieți problema care a apărut, cererile nu vor fi luate în considerare fără aceasta.

rs/gpas

știri despre fotografie digitală

Element

numarul opt



Acesta este exact elementul care permite mașinii să determine dacă o persoană se află în fața sa. Acum ne pot recunoaște, ne pot urmări în mulțime, precum plăcuțele de înmatriculare ale mașinilor furate, pot face poze când zâmbim, ne pot urmări. Cineva va spune - progres, cineva - o catastrofă. Societatea controlului total. Zâmbim în continuare lentilei noii aparate foto la modă, și încă puțin, iar „mască unică care îți schimbă fața” va deveni un articol popular în magazinul de canapele. Astăzi, mașinile de orb impasibile ne pot căuta deja în fotografii. Sunt încă destul de timizi, trăgând de pereți ca niște pisoi orbi, dar dă-i timp și îl vor găsi.

Infricosator? Da, recunoaștem că unele comunicate de presă au mirosit brusc |_ a ceva la care era imposibil de gândit acum câțiva ani. Luați ca exemplu frumosul și aparent inofensiv Photoshop Elements 8, care a fost lansat cu ceva timp în urmă. Care sunt noile funcții? Cineva va spune - o revoluție în arhiva foto de acasă. Cineva zâmbește trist. Dacă vă puteți imagina un robot cu auto-învățare pe disc care caută sistematic printre cei realizati

să facem poze cu fețe, să întrebăm cine este cine și chiar să le sortăm în dosare, despre asta vorbim.

Cu toate acestea, există și un complet trivial

nu, ca să spunem așa, inovații familiare și tehnologii noi. Pe lângă un robot de căutare care semnează fotografii cu cuvinte cheie cu numele obiectelor, există o funcție de îmbinare automată a diferitelor imagini într-una singură. Mai mult, o varietate de cadre pot fi lipite împreună, indiferent de condițiile de iluminare, atâta timp cât obiectele cheie se potrivesc ca formă. Există, de asemenea, o nouă funcție de redimensionare a imaginii din Photoshop CS4 - puteți, de exemplu, să întindeți fotografiile fără a afecta figurile persoanelor din ele.

O altă caracteristică nouă este funcția Quick Fix, care vă permite să selectați cea potrivită

opțiune de corectare a imaginii din mai multe oferite de computer. Dar asta, se pare, pentru a ne liniști vigilența. Astfel încât să ne gândim că acesta nu este un robot observator, ci un program obișnuit pentru corectarea fotografiilor. Deși, poate așa stau lucrurile?

Noua versiune a robotului cercetaș vă va costa 3.000 de ruble. Proba poate fi descărcată de pe www. adobe.com în Descărcări. Și... totuși, nu contează.

TACOTERMIN>

Nu va fi nimic în pantaloni!

CU toate acestea, s-a fierbinte. Poate se va întâmpla ceva, dar nu Photoshop.com Mobile pentru iPhone, și dacă se întâmplă, atunci nu în Rusia, dar dacă în Rusia, atunci numai prin schemele din stânga de obținere și dacă nu prin schemele din stânga, atunci este în general necunoscut când.

Va fi un poster în pantaloni, dar nu Photoshop. E o rușine. După ce am răsfoit lansarea despre versiunea pentru iPhone a cunoscutului serviciu Photoshop Photoshop.com Mob I și fără să o citim până la sfârșit, am scăpat totul și am început să-l descarcăm. Nu era acolo. Aplicația complet gratuită a fost disponibilă numai pentru rezidenții din SUA și Canada. De ce de ce? Nu limpezi. S-au certat, s-au certat și au uitat. Avem aici, în Rusia... Photoshop-urile gratuite vin peste, ei bine, academicienii merg. Toată lumea știe asta.
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Picasa

Frumos și tânăr

navigați pe teren - prindeți sateliți GPS și semnați coordonatele cadrelor de fotografiere. Acest lucru este valabil mai ales dacă vă aflați într-o zonă necunoscută, cum ar fi în vacanță. De jur împrejur sunt munți, soare și nisip, și nici o singură vedere topografică familiară care să spună cuiva: „Vasya a fost aici”. Și așa vrei să-ți imortalizezi șederea undeva. Cu toate acestea, capacitatea de a scrie coordonatele geografice direct într-un fișier imagine nu face nimic în sine dacă programele utilizate nu o acceptă.

Nu întâmplător noua versiune de Picasa 3.5 a adăugat patru în ultimul index, deoarece programul a făcut un pas foarte departe. Programul a acceptat anterior înregistrarea coordonatelor în imagini, dar acestea puteau fi găsite numai după ce le-a încărcat într-un album. Acum lucrurile s-au îmbunătățit - interfața Google Maps conține-

Xia în programul în sine, și integrarea cu alte aplicații a devenit un ordin de mărime mai bună.

Programul are și funcția de a semna fețele pentru catalogarea ulterioară - acum va deveni mai ușor să găsiți toate fotografiile fratelui lui Vovka dacă, desigur, în fotografie nu și-a acoperit fața cu mâinile. Interesant este că dacă ai un cont Google, vei putea potrivi numele din fotografii cu fotografiile persoanelor de contact care se află în cadru. Integrarea cu alte funcții a devenit mai avansată - acum, când vizualizați fotografii de familie, chiar și pe Internet, nu mai trebuie să întrebați pe nimeni care este reprezentat în ele, trebuie doar să mutați mouse-ul peste fotografie.

Deși programul a fost îmbunătățit, acesta rămâne gratuit. Puteți descărca de pe discul nostru sau www.picasa. google.com. Și ultimul: a existat o versiune pentru Mac.

Se întâmplă adesea ca

vezi o operă de artă și nu-ți poți aminti în niciun fel autorul, deși chiar vrei. În acest caz, căutarea de artă va ajuta

n

asemănarea pixelilor este automat adevărată, nu este încă pe deplin implementată. Tot ce puteau să vină oamenii proști a fost să caute cu ajutorul propriului lor fel. Puteți vedea în ce se poate transforma o idee bună îmbogățită de prezența unei persoane IDThis1

Pentax

pentru hipster

de dragul vânzării produselor, fac orice pentru a mulțumi consumatorul - ei spun că, pentru piața internă, chiar și telefoanele sunt lansate cu un miros, transparente sau cu opțiuni de culoare care ocolesc curcubeul vechi cu un ordin de mărime, și totul pentru a se deosebi de concurenți.

În lumina unei astfel de politici, abordarea Pentax devine clară - compania a anunțat recent reînnoirea liniei sale cu un nou model K-x, a cărui caracteristică remarcabilă a fost tocmai anturajul, care poate avea până la 100 de opțiuni de culoare: 20 pentru corp și 5 pentru mâner, selectate independent, prin comandă specială pentru site-ul companiei. Mai mult, în viitorul apropiat este planificată transferul acestei abordări la vânzarea lentilelor standard care vin cu dispozitivul. Schema de culori este cea care distinge favorabil modelul de fundalul concurenților - și din moment ce a fost posibil să atragem atenția, restul este o chestiune de funcționalitate internă, ceea ce nu este deloc rău pentru nivelul de început.

În interior, dispozitivul are o nouă matrice CMOS cu o rezoluție de 1 2,4 MP, alimentată de baterii AA și o grămadă de funcții digitale, inclusiv filtre de artă, capacitatea de a cusă imagini HDR și de a corecta distorsiunile geometrice tipice obiectivelor zoom ieftine. principiu, nu este rău pregătit pentru a începe un nou hobby în viață.

KROSIVA

Frumusețea este poate singurul concept universal, pe care multor oameni le este greu să-l definească și să-l argumenteze, rupând sulițele, dar,

după ce au văzut până la urmă, de exemplu, „Mona Lisa”, ei sunt de acord că rezultatul a meritat. Nu, resursa www.beautiflnet nu este despre creatiile lui Leonardo, ci doar despre desene frumoase realizate folosind grafica moderna pe computer.Si nu te uita ca adresa este scrisa gresit.Desenele de acolo sunt chiar frumoase.

PRANZUL DE LA SCOALA

Copiii merg la școală Acolo sunt hrăniți cu ceva Și așa este peste tot în lume. Cumva, părinții unora dintre ei s-au reunit și au creat o resursă tematică despre micul dejun și prânzul școlar - nu despre cele pe care le aduc în rucsac de acasă, ci despre seturile școlare standard. S-a dovedit un fel

cercetare socială, așa că dacă ești interesat de ceea ce sacrifică un copil (sau invers, ce câștigă) în timp ce studiezi într-o școală rusă și nu, să zicem, una americană sau nicaraguană, poți să te uiți și să compari pe www. whatsforschoollunch.blogspot.com.

floarea soarelui...

Pentru editat; imi imaginez. fie crearea site-urilor r picioare da, funcția de determinare a culorilor conținute în poza care vă place poate fi utilă. Dar, la urma urmei, introduceți o mătușă p. în diferite zone ale imaginii pentru o lungă perioadă de timp și

rezultatul nu este garantat. Aici vă va ajuta resursa www.colorsuckr.com, care determină culorile cheie ale imaginii și le prezintă într-o formă digitală convenabilă - luați-o și utilizați-o1 Puteți utiliza arhiva Flickr
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Din 2001, lansează programe pentru accesul de la distanță la camerele Canon. Anterior, doar utilizatorii de Windows erau mulțumiți de ele, dar anul acesta totul se va schimba - compania a anunțat oficial disponibilitatea unei versiuni similare pentru computerele care rulează Mac OS X.

Am scris în repetate rânduri despre comoditatea controlului camerei de la distanță în timpul filmărilor de noapte sau în studio. Programele de calculator, pe lângă un ecran mai mare pentru previzualizare sau focalizare, au adesea multe mai multe funcții,

Degete, degete!

Wacom îi place.

designul este imposibil de imaginat fără tabletă - cu un mouse, desenul este asemănător cu science fiction-ul de la mijlocul secolului trecut: captivant, convenabil și practic irealizabil. Precizia unei tablete depășește întotdeauna mișcările mouse-ului, așa că pe biroul oricărui designer puteți vedea oricând un mic panou cu un stilou, care în mâini pricepute poate face minuni.

Dezavantajul, însă, a fost întotdeauna că producătorii au uitat mereu de mâini ca instrument de artist, înarmandu-l pe designer cu adaptoare. Wacom, liderul în

În gestionarea tabletelor, în noua serie Bamboo multi-touch, am decis să corectez acest dezavantaj - acum puteți conduce pe panoul tactil nu numai cu un stilou obișnuit, ci și cu o duzină de degete. Ideea de a implementa controlul cu degetele producătorului a fost sugerată de modern

briză

decât camerele în sine. Computerul gestionează întregul proces de fotografiere: vă permite să focalizați (în cazul modelelor care acceptă funcția de focalizare a ecranului LCD, aceasta se poate face în timp real), să fotografiați, să schimbați setările camerei, să efectuați fotografiere time-lapse - totul este făcut literal de la o fereastră.

Acum programul este oferit pe site-ul dezvoltatorului la un preț special de 2200 de ruble, care include actualizări pentru anul următor. Link de descărcare: www.breezesys.com/DSLRRemotePro4Mac.

tendințe din lumea telefoanelor și suport pentru derularea tactilă de către editorii grafici moderni... nu, aceasta nu este o imitație a iPhone-ului - este doar o oportunitate de a folosi corect ceea ce i s-a dat unei persoane la naștere.

Dacă sunt pictograme pe ecran, de ce nu poți să-ți bagi cu degetul în ele (de fapt, trebuie să împingi tableta)? De ce trebuie să apăsați butonul de două ori? Noile tablete sunt concepute pentru comoditate - puneți stiloul jos, lansați aplicația cu degetele, apucați creionul, desenați și tragerea imaginilor în Photoshop devine... într-adevăr trage, deoarece instrumentul manual este acum conectat direct la original. Pur și simplu nu există comutare între modurile „mână” / „pen”, dispozitivul însuși înțelege exact ce utilizați. Și dacă vă imaginați cât de grozav va fi să răsfoiți albumele digitale...

Prețuri și informații suplimentare - www.wacom.ru.

Opera de artă3.0

Programul Artwork, dezvoltat de cunoscuta companie Akvis, a primit recent un nou număr de serie - 3.0. Este capabil să imite pictura în ulei, benzi desenate, iar din noua versiune, de asemenea, schițe în creion și desene cu cerneală. Programul a început să funcționeze mai repede. Îl puteți cumpăra de la www.akvis.com/ru/artwork.

Degetele pe fețe

Tendința la modă de a controla programele cu ajutorul degetelor a fost continuată în următorul pachet al „celălalt” producător de programe de editare a imaginilor - Corel Digital Studio 2010.

de a face cu degetele în noua versiune, nimeni altcineva nu are, - promite dezvoltatorul. Mai mult decât atât, procesul de editare a imaginilor și videoclipurilor este mult simplificat ca urmare. Versiunea a fost lansată „retroactiv” cu un an înainte, ceea ce simbolizează apartenența sa la programele viitorului, care vor deveni intuitive și accesibile utilizatorilor fără

pregătire preliminară. Costul unui pachet nou este de la 3000 de ruble.

HDRtist

Programele de îmbinare a imaginilor cu o gamă dinamică mare sunt astăzi destul de scumpe, iar cele gratuite sunt extrem de incomode, ceea ce înstrăinează tehnologia progresivă de utilizatorul general. Un nou program numit HDRtist promite să corecteze această neînțelegere - potrivit dezvoltatorului, este atât gratuit, cât și ușor de utilizat. Este puțin trist că este disponibil doar în versiunea pentru Mac. Îl puteți descărca de pe www.ohanaware.com/hdrtist.

Photomizerl.09

Un program care realizează o capodopera din orice cadru cu un singur clic de mouse este visul unui neprofesionist. Ea trebuie, nu, pur și simplu trebuie să corecteze toate deficiențele, să ajusteze compoziția și să dea sens intrigii.

Dacă ultimele două puncte sunt încă fantastice, atunci a devenit posibilă corectarea automată a părților necesare ale imaginii folosind Photomizer. Programul evidențiază umbrele și fețele la clic, corectează imaginile expuse incorect și corectează temperatura de culoare a imaginii. Ce și cum să remedieze, ea decide singură. Prețul preliminar al noului program este de 1300 de ruble, acesta poate fi achiziționat de la www.photomizer.net.
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și eu. ·.)■! Lentilele Rodenstock sunt fabricate exclusiv din materii prime furnizate de Schott (Zeiss) - al doilea epa din lume în producția de sticlă optică. Acest lucru asigură că produsele îndeplinesc standardele înalte care stau la baza reputației de neegalat a germanului

i 'Industrii pentru producţia de optică. Folosirea materialelor de calitate și a tehnologiilor de ultimă generație asigură ca filtrele Rodenstock să fie un standard de calitate și să aibă o transparență, puritate, incoloritate, omogenitate extrem de ridicate, precum și putere de refracție și dispersie standardizate. Compania este lider în producția de dispozitive optice de înaltă precizie, iar filtrele profesionale Rodenstock îndeplinesc toate criteriile pentru fotografia digitală și clasică și sunt considerate pe bună dreptate cele mai bune din clasa lor.

RODENSTOCK

IFII

Rezistenta la apa

strat

Straturi de culoare lyJl 	DCI

Filtrele Rodenstock HR au un grad ridicat de transmisie a luminii datorita stratului de acoperire multistrat

și reflexie scăzută.

Cadrul subțire al filtrului este acoperit cu un strat anod special care previne zgârieturile. Rama Rodenstock vă permite să utilizați filtre nu numai cu lentile standard, ci și fără riscul de vignetare cu multe lentile cu unghi larg.

Grosimea ramei UV: T=6,4 mm / PL: T-7,0 mm

Sticla Rodenstock HR are un nivel ridicat de transmisie a luminii vizibile, un strat protector anti-zgarieturi si un strat hidrofug inspirat de floarea de lotus.

Filtrele Rodenstock HR reduc nivelul UV până la 400 nm.

Folosind cea mai recentă tehnologie, Rodenstock a reușit să reducă grosimea sticlei la 1,4 mm. În același timp, rezistența filtrului a rămas la un nivel ridicat. Acoperirea marginilor cu vopsea carbon negru mat reduce reflexiile interne.



Produsele Rodenstock pot fi achiziționate în rețeaua magazinelor specializate de echipamente foto „Foto.ru”.

Telefoane de o singură referință

lanțul de magazine „Foto.ru”:

Moscova: (495) 363-01-00

Sankt Petersburg: (812) 333-17-17

Nijni Novgorod: (831) 415-86-19

Novosibirsk: (383) 287-30-57

Rostov-pe-Don: (863) 240-75-94

Ryazan: (4912) 95-71-65

Yaroslavl: (4852) 45-23-93

Krasnodar: (861) 299-13-01

Kaluga: (4842) 72-48-78

Încă te uiți în ochii monștrilor

J 	Dave Eggers (Dave

Eggers, care arată literatura mondială într-un design demn de mulți ani, a preluat Thè Wild Thîngs.

Noi, vorbitorii de limbă rusă, nu știm cu adevărat acest lucru, dar există o astfel de carte pentru copii Where the Wild Things Are, scrisă de Maurice Sendak în anii 60 ai secolului trecut. Pentru toți copiii care citesc limba engleză, acesta este ceva ca niște basme despre Carlson, Vinnie

Pooh și Cheburashka s-au rostogolit într-una singură.

Anul acesta, un film regizat de Spike Jongsi se bazează pe cartea de cult. Dave Eggers, desigur, a decis că ar fi o sarcină ingrată să republiceze o carte pe care toți americanii o știu deja pe de rost. Prin urmare, a luat scenariul filmului și chiar l-a rescris cu propriile mâini pentru o nouă carte, „bazată pe povestea lui Maurice Sendak”. E înfricoșător să-ți imaginezi ce fel de cadavru va fi.

Dar Eggers, ca întotdeauna, a avut grijă de design bun. Pe lângă aspectul de înaltă calitate, despre care în cazul lui nu trebuie să vă faceți deloc griji, el a oferit cărții o coperta interesantă. Ilustratoarea Rachel Sumpter, angajată special pentru asta, a conceput două versiuni ale cărții: într-o copertă cartonată ambalată în polietilenă și într-o copertă decorată cu blană.

-R. SIKOR.YAK

Chipurile lui Pekar

poate cel mai faimos dintre autorii așa-numitelor benzi desenate underground (ceea ce în sine este ciudat, deoarece underground-ul s-a născut inițial pentru obscuritate). O serie de cărți autobiografice numite American Splendor, publicate la intervale diferite din 1976 până în prezent, a devenit un cult nu numai în rândul fanilor de benzi desenate, ci și în rândul scriitorilor, artiștilor și ilustratorilor.

Pe 8 octombrie, Harvey a împlinit șaptezeci de ani. Și cum altfel ar putea fanii să-și onoreze idolul dacă nu prin desen? Ca parte a asociației

The Pekar Project celebrul său proiect American Splendor, inclusiv portretele lui Pekar, a fost redesenat cu dragoste de mulți alți artiști.

Numărul de ilustratori solicitați de organizatori a fost, desigur, „șaptezeci”. Dar Pekar a acumulat atât de mulți fani a desenelor încât acum numărul participanților la proiect se apropie de o sută. Iată câteva lucrări, iar restul pot fi vizualizate la smithmaq.net/pekarproiect/harveyheads/.

Ei bine, citește deja American Splendor, este o carte grozavă.

INSTRUCȚIUNI DE MARE

colete.

Și din moment ce nu toată lumea are încredere în poșta de stat, coletele sunt în cea mai mare parte procesate și ambalate cu propriile mâini.

Aici, mai ales pentru persoanele care folosesc multă bandă adezivă în astfel de lucrări și, în același timp, doresc să-și facă coletele mai interesante, compania Viapka a lansat role originale de bandă adezivă, cu ghilimele

designeri celebri.

Sticky Tape ne împărtășește înțelepciunea lui Mark Farrow, Michael Place, Wim Crowell, Tony Brook și nu numai. Wisdom este ambalat în Akzidenz Grotesk, proiectat de James Greenfield, costă în jur de 7 GBP și este disponibil aici: blanka.co.uk.
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Cum să desenezi ceea ce nu este

cunoscut publicului larg în principal prin faptul că a pictat mulți dinozauri în viața sa, a scris o carte.

O opusă groasă numită Realism imaginativ: Cum să pictezi ceea ce nu există s-a dovedit a fi, de altfel, o adevărată comoară. Folosind piese iconice din cariera sa de ilustrator, James ghidează cititorul prin etapele creării de peisaje și creaturi nerealiste, parcă prin holurile unui muzeu foarte remarcabil, dar destul de confuz. Cartea explică atât principiile de bază ale desenului și creării ilustrațiilor, cât și subtilitățile care sunt deja interesante, se pare, doar profesioniștilor serioși.

Trebuie spus că aceasta nu este prima carte la creația căreia a luat parte Garney. În 1982, a fost publicat „Ghidul artistului pentru schiță”, care, deși nu în totalitate, dar în mare măsură, a fost umplut cu eforturile lui James. În același timp, a lucrat ca artist la filmul „Gheață și foc” (care, de altfel, este interesant doar pentru opera lui Garney), puțin mai târziu a pictat coperți pentru romane științifico-fantastice, a ilustrat National Géographie. Iar la cea mai faimoasă lucrare a sa, cartea scrisă și ilustrată Dinotopia: And Land Apart from Time, care povestește despre o lume în care oamenii au învățat să trăiască foarte bine cot la cot cu dinozaurii, avea deja o solidă pregătire profesională.

Din 1992, când a fost publicată cartea de mai sus, James a studiat obsesiv manuale și metode de creare a ilustrațiilor - de la mirosul încă a cerneală până la folii prăbușite de acum o sută de ani. Combinând cunoștințele dobândite cu experiența sa în industrie, Garney a dezvoltat un fel de curs pentru studenții școlilor de artă, pe care l-a predat timp de câțiva ani.

Și așa, s-ar putea spune, esența tuturor acestor studii teoretice și practice, James Garney a prezentat-o anul acesta sub forma ultimei sale cărți. Acesta nu este un ghid pentru desenul figurativ, anatomie sau perspectivă. Ego și nu un ghid pas cu pas pentru desenarea dinozaurilor (la care, în dreptate, ne-am aștepta de la aproape cel mai mare sertar de dinozauri din lume). Într-un cuvânt, nu o colecție de rețete.

Cel mai valoros lucru din acest volum este că Garney nu indică cititorul către mijloace specifice: puteți folosi atât vopsele în ulei, cât și acuarelă, precum și editori Photoshop și Corel Painter. Dacă citiți cu atenție, rezultatul va fi la fel de remarcabil.

Și puteți cumpăra cartea de pe site-ul autorului: www.dinotopiacom/dinotopia-store. html.

>CALENDAR

Publicitate-0

Reklama-09 este cea mai mare expoziție internațională din industria de publicitate din Rusia și țările CSI, care de 20 de ani definește direcția de dezvoltare a industriei și reflectă întreaga varietate de produse și servicii inovatoare în domeniul publicității. Cel puțin organizatorii expoziției insistă pe asta. În orice caz, pe

Expocentrul Țării J din 9-12 noiembrie va fi ceva de văzut. Ca întotdeauna, în cadrul expoziției vor avea loc cursuri de master și seminarii ale specialiștilor din domeniul designului și publicității.

Toate detaliile sunt pe site-ul oficial: reklama-expo.ru.

Moscova, complexul expozițional „Expocentre”, Krasnopresnenskaya nab., 14

Capitala culturii

Departamentul de Design al Academiei de Arte din Vilnius în cadrul proiectului european „Vilnius - capitala culturii

Europe 2009” organizează VilNews of the World, un concurs internațional de afișe sociale pentru studenți în design sau artă. Ca temă J, organizatorii au anunțat legendarul album al grupului Queen News of the

Lumea (1977). Lituanienii scriu că vor fi foarte fericiți dacă studenții ruși vor lua parte la VilNews.

Premii: locul 1 - 1500 euro, locul 2 - 1000 euro, locul 3 - 500 euro.

Site-ul oficial: culturelive.lt/en/main

A patra lagună de artă

Asociația Culturală Italiană MoCA, împreună cu organizația Arte Laguna, au anunțat lansarea celui de-al patrulea concurs internațional Arte Laguna, care vizează promovarea artei, picturii și fotografiei contemporane într-o lume în care toate aceste lucruri nu sunt

Am nevoie.

Concursul are trei secțiuni: pictură, fotografie și sculptură. Participanții înșiși pot alege tema lucrării.

Găsiți mai multe informații la artelagunaprize.com

mașină de colaj

Cinci studenți de la Universitatea Tsinghua din China și de la Universitatea Națională din Singapore au venit cu o mașină de colaj. Se numește Photo5ketch și funcționează ca un mecanism pentru atașarea magneților de frigider.

■ Mai întâi trebuie să desenați o schemă aproximativă de colaj în editorul online în cel mai simplu mod posibil, apoi atașați fotografiile în locurile potrivite pe foaia electronică, iar apoi mașina va face totul de la sine. Este greu de crezut, dar o demonstrație a modului în care se întâmplă este aici: http://vimeo.com/6496886.

Numărul din decembrie este acum la vânzare!
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CONCURS

epson

A treia etapă a competiției „Cea mai bună fotografie a mea - 2009”, susținută de Epson cu sprijinul revistelor „Photomasterskaya”, Digital Photo, comunitatea online „Photo. Site”, Academia de Fotografie Clasică și Galeria M'ARS din Moscova

Cea mai bună fotografie a mea - 2009

Cei care urmăresc îndeaproape rapoartele de pe câmp ar trebui să știe deja că la sfârșitul lunii septembrie s-a încheiat etapa a treia a competiției epice.

<.Cea mai bună fotografie a mea este 2009”, de la început

ani petrecuți de Epson cu ajutorul diverșilor oameni buni.

În februarie, am rezumat peisajul

etapa, în iulie - portret. Astăzi ne uităm la rezultatele lucrului de participare cu obiecte. Un obiect este un concept mai larg și mai vag decât, să zicem, un portret. Prin urmare, pe site-ul photo.epson ru sunt mult mai multe mii de lucrări în legătură cu ultima misiune decât în lunile precedente. La compoziție

Din fericire, gandalful fotografiei ruse Alexander Lapin s-a alăturat juriului tocmai la timp, folosind o abordare terminologică pentru a separa grâul de pleava condiționată. După cum se potrivește unui mare guru, Lapin a privit înscrierile la concurs oarecum diferit față de toți ceilalți membri ai juriului. Prin urmare, până la urmă, chiar a făcut propria sa selecție a celor mai buni, lucrările lor, în niciun fel corelate cu alegerea, de exemplu, a redactorilor revistei noastre.

Editorii, de altfel, sunt siguri că fotografiarea unui obiect este ceva mai mult decât un joc ascetic de formă și contraformă într-o fotografie. Pe de altă parte, încadrarea minuțioasă a cadrului la nivelul <-și vom lipi fiecare rowanberry din această perie pe masă, altfel nu se întorc toate în unghiul potrivit”, de asemenea, viziunea noastră de a lucra cu compoziția nu descrie cu adevărat. Cu alte cuvinte, compoziția se manifestă în legătura dintre formă și conținut.

exemple principale ale acestei abordări.

Prin urmare, favoriții juriului au fost sni și demonstrand nu doar prinși

Denis Pankratov < Linie neagră subțire»

Natalia Artamonova "L ''y still life"
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Tragerea unui obiect
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Detalii despre etapa următoare, ca de obicei, pe photo.epson.ru.

si tara 1 yho&jek -nikr^. ,i es sun r "ngyena> yuri pi ·■ 'ruktsil a rl oty, vyra/i and shchi; e-g>qi ■ nyugodo-Gl -ue · Hiichei< ij and and constructii.

Aumgr |ETѵHr. "'FROM POLCH MBS' GREY roce i. l ï-r-t ·Β; Alexandra G"ag state, pc oh photocorozizl I, a of 3', t.g r gogut gretendsn: b pe ritmul stocului * ursa — bogata meserie a lui ChіyufO''s |“ La Epson, tururi foto și cursuri de master în fotografie.

seminar susţinut de Dan Margulis

Pe 18 septembrie anul acesta, la Moscova, Hotelul Metropol a găzduit un master class susținut de guru american de gradare a culorilor, Dan Margulis. „Părintele prepressei digitale” a vorbit despre metodologia sa Picture Posteará Workflow, a explicat încă o dată popular de ce spațiul de culoare Lab este cel mai bun din lume și a semnat autografe pentru toată lumea

prin mirosurile de toamnă

~ Mănânc, care citește cu fidelitate revista Tour de câțiva ani,

■ vorbesc despre Dan —* Margulis nu este necesar.

Ei știu că este unul dintre primii oameni care își câștigă un loc de drept în Hall of Fame din Photoshop, că este cunoscut în comunitatea profesională drept „guru printre guru” și probabil că au două dintre cărțile sale cele mai vândute pe rafturi: Photoshop. pentru profesioniști: un ghid clasic. gradarea culorilor” și „Culoare Photoshop LAB: misterul canionului și alte aventuri în cel mai puternic spațiu de culoare”. În plus, au citit cu siguranță un interviu cu el pe care revista noastră l-a publicat în 2006 (apropo, încă îl puteți descărca de la acest link: margulisbook.ru/Articles/18-21_margulis_NEW.PDF). Pentru cei care nu au auzit niciodată de Dan și continuă să lucreze în Photoshop, vă sfătuim să vă familiarizați cu munca lui - orizonturile sunt foarte

extinde foarte mult.

Actuala vizită a lui Margulis în Rusia a fost aproape în întregime

predat unui master class de mai multe ore la Hotel Metropol. Dan și-a arătat mai întâi abordarea gradării culorilor retușând o fotografie a unui peisaj rural în aproximativ trei minute, apoi a petrecut ore întregi explicând cum a făcut-o, demonstrând detaliile tehnicii și complexitățile a ceea ce el numește flux de lucru în alte fotografii.

De fapt, Picture Postcard Workflow, promovat activ de Margulis ca cea mai rapidă modalitate de a corecta culoarea și de a procesa imaginile fotografice, a fost subiectul principal al cursului de master. Acesta este un proces de procesare simplificat și formalizat, împărțit în trei etape. Pași: Eliminați culorile și nuanțele inutile, creșteți contrastul și creșteți intensitatea culorilor.

Magulis însuși îl recomandă aproape ca singura abordare a lucrului cu volume mari de imagini. Acest lucru nu este surprinzător, deoarece cu o anumită îndemânare, utilizarea acțiunilor și înțelegerea naturii înseși a muncii în laborator, corectarea unei imagini poate dura nici măcar minute, ci secunde.

Foto: Stanislav Zbarassky

Rezultatul va fi destul de profesional.

Pentru dreptate, trebuie remarcat că puteți ajunge la un astfel de flux de lucru pe cont propriu, citind cu atenție ambele cărți de Margulis, antrenându-vă în fiecare zi și având o dorință justă de a vă simplifica munca. Dar, judecând după faptul că era Margulis

continuă să împingă orizonturile prelucrării digitale, există încă un factor necunoscut. Și el, împreună cu un set de calități necesare în proporțiile necesare, este conținut doar în capul lui Dan. Cine altcineva poate să mute curbele și să mormăie pentru sine: „Canalul albastru este la fel de inutil în acest caz ca președintele Bush”?
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Mai ales pentru cititorii „Photomasterskaya”! Întâlnire informală cu fotografi de top, artiști, curatori. Veți primi informații prețioase despre cum un fotograf modern se poate regăsi și se poate realiza în mod creativ și profesional. Vă rugăm să veniți cu hârtie tipărită. Intrarea se face numai prin parolă, dar o puteți obține înregistrându-vă la:

Întâlnire: 7 noiembrie (sâmbătă) la ora 17JJ0 în foto subteran. Vor fi: Petr Lovygin (fotograf), Ivan Boyko (fotograf), Oleg DOU, Ira Bordo, Katerina Belkina (fotografi), Nina Levitina (director adjunct al muzeului Casa Fotografiei din Moscova pentru lucrări expoziționale, coordonator și curator al Camerei de argint competiție).
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FOTOSHOW

Dacă albumul tău foto electronic conține colaje, panorame sau kituri grafice interesante pe care le considerați potrivite pentru publicare în această secțiune, trimiteți-le la redacția noastră. O condiție indispensabilă pentru primirea fișierelor este utilizarea oricărui pachet grafic pentru procesarea imaginilor digitale originale. Pentru a începe, trimiteți un JPEG nu mai mare de 100 kb. Nu uitați să includeți numărul de telefon de contact în e-mail! Scrieți-ne: photoshow@gameland.ru. Așteptăm munca ta!

E timpul să bei ceai, dragă

CITITORUL NOSTRU: Ksenia Venglinskaya, Sankt Petersburg, venglinskaya@yandex.ru

CAMERA: Canon EOS 1D Mark II, Canon EOS 20D

FILMARE SI PRELUCRARE: Materialele pentru lucrare au fost filmate in mai multe etape. Am fotografiat-o pe fata Tanya în timpul unei ședințe foto pentru spectacolul de cabaret Harlequin din studioul nostru cu o cameră Canon EOS 1D Mark II, podeaua cu o cameră Canon EOS 20D în casa noastră de țară.

Fotografiile au rămas în arhivă aproximativ un an. Apoi, când îmi curățam computerul de fotografiile inutile, am dat peste această ședință foto. Am ales o fotografie și am început să lucrez cu ea. Treptat, o serie de lucrări au apărut sub titlul general „Gospodine în pragul unei căderi de nervi”. S-a dovedit un pic bazat pe regizorul meu preferat, Almodovar. Aici sunt folosite multe clipart-uri diferite: ceainic, valize, cești și un samovar. Apa, păianjenul și pânza sunt pensule Photoshop. Am cusut detaliile lucrării în Photoshop CS3. Apoi i-a prezentat lucrarea frumoasei fete Tanya.

Nibiru

CITITORUL NOSTRU: ¡Lexx Smiloff, Moscova, ilexxoff@gmall.com CAMERA: Nikon D300 FOARTE ȘI PROCESARE: Poza a fost făcută acasă folosind o lumină Rekam Partner 250, umbrelă și reflector. Lucrarea s-a bazat pe așteptarea mondială a catastrofei iminente din 2012, asociată cu apropierea lui Nibiru. Inițial, au fost găsite o bucată de plastilină, o pungă de plastic (tăiată în firimituri mici) și o ușă albă de dulap. În Photoshop, cerul a fost terminat, culoarea a fost corectată și a fost aplicat filtrul de corecție a obiectivului.

CITITORUL NOSTRU: Arseniy Semenov (WWWest), Sankt Petersburg, rasgroup@rambler.ru CAMERA: Nikon D300 și Pentax *¡stDs FOTOGRAFARE ȘI PRELUCRARE: Colajul este format din fotografii cu două persoane (făcute de mine la festivalul dedicat Sf. Petersburg Day din 2007), fotografii cu cerul și apa cu o plajă. Mai întâi, un nou cer a fost adăugat la fundalul principal cu apă, reflectarea acestuia a fost creată pe suprafața rezervorului. Zona orizontului a fost albită pentru a spori efectul de ceață care a fost adăugat și în prim-plan. În continuare, s-au adăugat oameni. Modificările au afectat doar mătura - s-au adăugat mai multe ramuri. Copiindu-le în al doilea strat și distorsionând, am primit reflexii. Apoi a fost adăugat zgomot cu un nou strat.
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Câştigător!

GEONI COMERCIALĂ

CITITORUL NOSTRU: Serge Aramis, Moscova, serge-aramis@yandex.ru CAMERA: Canon EOS 40D

IMPRIMARE ȘI PRELUCRARE Trei fotografii ale cerului (de la zborul spre sud) plus o transformare a răsucirii z. Nava a fost filmată în Sukhumi în septembrie (cu transformarea proporțiilor și întinderea carenei; plus tăierea punții' și duplicarea cabinei pe punte). Model - I, cu ochelari ι?, căciulă de sus și elemente vestimentare. Pistol de coastă - cu Cube "/i.-r strălucire - perii. Foc - trei fotografii, de la un incendiu la o țigară.





FOTOSHOW

Iarnă depresivă

CITITORUL NOSTRU: Tasha Ivanova (PUZAN), Moscova, tasha.ia@mail.ru CAMERA: Canon EOS400D IMPRIMARE ȘI PRELUCRARE: Fotografia fetei a fost făcută acasă la lumina zilei, iar fotografia cu crengi și zăpadă era la schi. Lucrarea este adunată dintr-o fotografie a unei fete, mâneci, zăpadă, ramuri și texturi. Fetei i-au fost aplicate filtrele Liquify și Portraiture, machiajul a fost finalizat. Se desenează și firele rochiei și părul (pentru păr a fost creată o perie). Toate lucrările au fost efectuate în Photoshop CS3 folosind o tabletă grafică. La final, s-a aplicat o textură pe fundal, s-au desenat umbre și s-a mărit claritatea.

pescuitul în ceață

CITITORUL NOSTRU: Ivan Morozov, Moscova, jan-moro@yandex.ru

PRELUCRARE: Au fost găsite și utilizate două fotografii disponibile publicului. În Photoshop: Desenați și plasați <Fisherman"; desenând o undiță și plasând planeta pe fundal; alinierea culorilor și experimente cu filtre foto și culoare; corectare alb-negru; adăugând zgomot și gradient în jurul marginilor.

Entropie

CITITORUL NOSTRU: Ekaterina Tsukanova, Blagoveshchensk, valkyrya364@rambler.ru CAMERA: Canon EOS 40D, Sony Cyber-shot DSC-H5 IMPUGARE SI PRELUCRARE: Craniul a fost filmat la Muzeul de Istorie Novokuznetsk; piese metalice - la expoziția de mașini agricole de la Blagoveshchensk. Entropia este o măsură a aleatoriei; o consecință a celei de-a doua legi a termodinamicii, conform căreia totul se prăbușește în timp. Deși unii futuriști cred că umanitatea va putea depăși efectul entropiei, inclusiv crearea de cyborgi nemuritori. În colaj sunt folosite aproximativ 25 de fotografii ale autorului. Procesare: Photoshop CS4, tabletă grafică Wacom Intuos 3 A5 lată. Despicarea craniului și marginile tuburilor sunt desenate manual, cu stilul Bevel&Emboss adăugat la marginile lor (parțial ascunse de măști). Umbrele în cădere sunt desenate cu o perie moale în mai multe straturi. Am folosit și instrumentele Dodge și Bum pentru corectarea luminii și umbrelor, straturi de ajustare a curbelor, Photo Fi Iter, straturi de suprapunere, filtru Blur.

16

ATELIER FOTO

FOTOSHOW

Vultur

CITITORUL NOSTRU: Andrey Mokrushin, Vologda, mokkonen@inarnet.ru

CAMERA: Canon EOS 30D FOARTE ȘI PROCESARE: Filmat într-o rezervație naturală

am luat în diferite condiții de iluminare. Gris)

format din două jumătăţi

(telefoto) Sigma 120-400 mm, Spre surprinderea mea, am constatat că luna poate fi adusă mult mai aproape, iar pe fundalul ei poate fi desenată ștampila semnăturii.

Acesta a fost realizat de abe Photoshop CS.

^ a folosit diverse moduri de stratificare, corectare a luminii și a culorilor, retușuri, instrumente Dodge, Bum și o tabletă grafică.

www.multijur.ru

SCOALA DE MULTIMEDIA
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cu compania media Gameland

anunță înscrierea la cursuri:

Jurnalism pentru liceeni

Durata cursului este de 6 luni. Cursuri de master garantate cu jurnaliști de la editura Gameland, ziarele Arguments and Facts, Izvestia, Kommersant, pregătire pentru un concurs de creație pentru Facultatea de Jurnalism a Universității de Stat din Moscova și alte universități

• 	TEHNOLOGII PR MODERNE

Durata cursului 3 luni

• 	PUBLICITATE

Durata cursului 4 luni

înscrierea la curs se încheie:
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Durata cursului este de 6 luni.

CORECȚIE DE CULOARE

Durata cursului 2 luni

Cursuri în centrul Moscovei. Costul antrenamentului este de 5.000 de ruble pe lună.

info@multijur.ru +7 926 091 41 71 +7 926 249 86 75
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Sisif

CITITORUL NOSTRU: Yury Burmistrov, Mogilev (Belarus), yuriy.burirrrstrov@gmail.com

CAMERA: Sony Cyber-shot DSC-F828

IMPRIMARE SI PRELUCRARE: Instantaneu n. turnerul a fost făcut de don, iluminarea este lumina reflectată a blițului. Angrenajele au fost îndepărtate în interiorul pereților întreprinderii Rembyttekhnika „Facturi - fragmente ale porții garajului

Procesarea a fost efectuată în Adobe Photoshop CS3.Același vis cu o culoare schimbată a fost suprapus pe ușa rapa. Următorul strat au fost angrenajele. Aceasta a fost urmată de o textură de două fotografii identice de culori diferite. Stratul superior este suprapus peste stratul de jos în modul Lighten. „Sisyphus” însuși a fost suprapus texturii în modul Hard Light. Deasupra ei a apărut o altă fereastră <Sisif", mai întunecată și aproape transparentă (Opacitate 37%). Mai mult, „Sisif” a fost îmbinat într-un singur strat (împreună cu textura). Personajul rezultat a fost copiat într-un nou strat; <Ci-if"6yl inferior a fost estompat (Gaussian Blur), iar cel superior a fost mascat; Am arătat draperiile, o parte din spate, urechea cu spatele capului și mici fragmente din corp.

Expresie

CITITORUL NOSTRU: Maria Kuleshova (mcool), Kstovo, rncool@list.ru

CAMERA: Nkon D40

IMPULSARE ȘI PRELUCRARE O serie de fotografii (cu diferite ipostaze ale unei fete) au fost făcute de pe un trepied lângă peretele biroului registrului, în Photoshop pozele au fost conectate folosind straturi și măști. Pentru prelucrarea artistică a peretelui pe care se sprijină fata au fost folosite diverse pensule. A fost aplicată și funcția de ioni Hue/Satura (pentru a da culori diferite odei, de) Mai multe straturi sunt suprapuse deasupra colajului în diferite moduri de amestecare.

Obținerea culorilor potrivite în fotografia ta este ușor și simplu! La începutul ședinței foto, faceți o fotografie de control a locației cu ținta color SpyderCube. Și când procesați fotografiile, veți avea o fotografie de referință cu alb precis, gri neutru și negru puternic. Ținta poate fi plasată, suspendată sau fixată pe un trepied.
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EXPEED

aparat foto

Nikon D300S cu senzor

format DX

cu o rezoluție de 12.3

megapixeli, înregistrare video HD cu autofocus și sunet stereo, doi

• ► ««■ F * » F

sloturi pentru carduri de memorie și viteză de fotografiere continuă de 7 cadre pe secundă.

Telefon liniei fierbinți:

(495) 733-91-70

Magazin online

www.nikonmarket.ru

Vă invităm la Școala Nikon * - prelegeri tematice pentru cei care doresc să stăpânească arta fotografiei folosind o cameră SLR. Vă așteptăm la studioul de fotografie Nikon din Moscova, detalii pe www.nikon.ru

* Scoala - scoala

Produse de publicitate certificate
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o cameră întunecată

Să recunoaștem, nu este întotdeauna de dorit să petreci ore întregi la computer pentru a edita fotografii. Uneori doriți doar să corectați rapid ceva - în timp ce este de dorit ca imaginea să strălucească imediat cu culori noi. Cum să o facă? Astăzi vom împărtăși cinci moduri rapide și simple de a aduce o fotografie la viață.

Fotografia și editarea au mers întotdeauna mână în mână. Chiar și fotografi de film au inventat tehnicile pe care le folosim astăzi pentru ajustările digitale: reducerea și creșterea expunerii, combinarea fotografiilor cu diferite expuneri, tonifierea imaginilor.

Vom arunca o privire asupra mai multor efecte de culoare diferite care imită posibilitățile de lucru cu filmul și vom recrea tehnica camerei întunecate pentru dezvoltarea filmelor digital; de la conversia fotografiilor color în alb-negru la lucrul cu sepia, procesare încrucișată, tonuri separate și crearea de reproduceri în două culori - duotonuri.

Toate imaginile originale sunt pe disc. Urmând pașii tutorialului și adăugând o scânteie creativă, puteți obține imagini fabuloase în cel mai scurt timp.

Fotografiile de epocă superbe arată decolorate și îngălbenite Acesta este rezultatul substanțelor chimice îmbătrânite utilizate în dezvoltare. Pentru a simula un efect similar într-o cameră întunecată, o imagine sepia este creată prin înlocuirea argintului dintr-o imprimare alb-negru cu sulfură de argint. Acesta din urmă este ceea ce conferă fotografiilor această culoare galben-maro. Pentru a obține acest rezultat, fotografia a trebuit să fie desaturată înainte de a adăuga sulfura de argint. Acum, desigur, sepia se poate face în doar câteva clicuri. Există multe modalități de a face acest lucru în Photoshop. Desaturarea unei imagini color și experimentarea cu glisoarele de balans de culoare este una dintre cele mai ușoare moduri.

Mai întâi, accesați Imagine > Ajustare > Desaturare pentru a obține o fotografie alb-negru cu care să lucrați. Folosiți comanda Desaturare în loc să faceți conversia în tonuri de gri, astfel încât să putem folosi instrumentul Strat > Strat duplicat Faceți clic pe Strat > Strat duplicat, apoi selectați noul strat și alegeți Imagine > Ajustare > Balans de culoare din meniu.

Cu tonurile mijlocii selectate și bifată Păstrare luminozitate, mutați glisorul Galben/Albastru spre galben. Dacă rezultatul nu arată bine, adăugați puțin mai mult roșu mutând glisorul Cyan/Red și creând o nuanță maro. Creștem efectul prin repetarea acțiunilor descrise, dar cu elementul Highlights selectat, până când ne place rezultatul. Dacă este necesar, reduceți puțin intensitatea efectului prin scăderea opacității stratului duplicat. Îmbinați straturi.

PHOTOMASTERSKAYA 21
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alb-negru

Fără îndoială, fotografiile alb-negru vor fi apreciate în orice moment. Eliminarea culorii dintr-o imagine accentuează volumul și forma, orice model și jocul dintre lumini și umbre. Nu toate imaginile sunt potrivite pentru conversie în monocrom. Avem nevoie de o fotografie cu forme clare, textură și contrast. Dacă începeți cu o imagine „plată”, nu va ieși nimic bun din ea.
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Prin ajustarea canalelor de culoare, puteți

Una dintre cele mai rapide moduri de a elimina culorile dintr-o imagine digitală este să faceți clic pe Imagine > Ajustări > Tonuri de gri. În mod clar, această metodă nu vă permite să controlați rezultatul, dar o mică corecție a contrastului (Imagine > Ajustări > Luminozitate / Contrast) va ajuta la îmbunătățirea situației.

În panoul Straturi, faceți clic pe Adăugare Fili nou sau Strat de ajustare și selectați Mixer de canale din meniul derulant, afișând o casetă de dialog. Marcam elementul Monocrom, asigurându-ne că există și o bifă lângă elementul Previzualizare.

2 Metodă alternativă - faceți clic pe Imagine > Ajustări > Desaturare. Funcționează la fel de rapid ca prima metodă, de asemenea, nu vă oferă posibilitatea de a controla imaginea rezultată și duce uneori la o imagine plictisitoare, plată. Setările Contrast sunt aceleași ca în primul paragraf.

îmbunătățiți culorile potrivite adăugând contrast. Cel mai popular filtru este roșu, care sporește adâncimea cerului albastru. Experimentăm efecte prin mutarea glisoarelor de culoare, dar nu depășim valoarea totală de 100%.

(Henne! Mixer

				
	leseti Niciunul Canal de ieșire: Red 		1031Reset Preview
	Roșu: 		%	
	verde: 0%	
		-0			
	0ue:0%	
1 	'........Total:+100%		
Constanta: 		0%	
monocrom				

3 O opțiune mai avansată recomandată de master este Channel Mixer. Folosind filtre de culoare pentru a îmbunătăți anumite tonuri, puteți, de asemenea, transforma o imagine în alb-negru.

6

În cele din urmă adăugați un strat de ajustare a luminozității/contrastului urmând aceiași pași.

reguli ca înainte. Apoi mutam podeaua

Mutați glisorul Contrast la dreapta la rezultatul dorit. Faceți clic pe Strat > Aplatizare imagine pentru a îmbina straturile. Lucrare finalizată.

Adaugă zgomot

previzualizare

Uniformă

. gaussian

monocromatic

IMPRIMARE ALB-NEGRU Pentru a obține imagini alb-negru de calitate pe hârtie, monitorul și imprimanta trebuie calibrate corespunzător; utilizați hârtie specială concepută special pentru modelul dvs. de imprimantă; și achiziționați un calibrator precum Datacolor (www.datacolor.eu) sau Pantone (www.pantone.com). Așa că vei ști sigur că monitorul și imprimanta înțeleg culorile la fel, iar ceea ce vezi pe ecran va fi primit pe hârtie.

^CLASA

a 2-a camera

Pentru a obține imagini albe bune pe hârtie, calibrați corect A și imprimanta.

o cameră întunecată

nssat Custom

Un alt efect care amintește de vechea tehnică de dezvoltare a camerei întunecate se numește procesare încrucișată.În acest caz, filmul este dezvoltat cu substanțe chimice destinate unui alt tip de peliculă (de exemplu, transparențe de culoare sunt dezvoltate cu substanțe chimice pentru filmul negativ color). O metodă imprevizibilă duce de obicei la schimbări puternice de culoare în imagine, saturație, contrast și evidențieri puternice - un efect care poate funcționa foarte bine cu anumite subiecte și este ușor de recreat în Photoshop. Această tehnică este apreciată de fotografi de modă, dar îl putem aplica oricărei scene – deși este mai bine să începem cu un subiect cu un nivel ridicat de contrast

Adăugați un strat de ajustare a curbelor făcând clic pe butonul din partea de jos a panoului Straturi și selectați canalul roșu din lista derulantă din caseta de dialog Curbe. Dați curbei o formă netedă de 5, așa cum se arată în imaginea din dreapta, pentru a crește prezența roșului în imagine.

CUM SĂ SALVEZ O CURBA

Când lucrați cu un număr mare de fotografii și aplicați același efect pentru fiecare dintre ele, puteți salva curba și o puteți reutiliza. Acest lucru va accelera și va facilita semnificativ procesul. Tot ce trebuie să faceți este să faceți clic pe butonul Salvare din caseta de dialog. Curba va fi salvată. Pentru a-l încărca din nou, activați Curves din nou și selectați Încărcare în partea dreaptă a casetei de dialog.

Cu canalul Verde selectat, adăugăm ceva verde, emulând o schimbare tipică de culoare cu procesare încrucișată. Și acum puțin albastru în canalul Albastru în zonele evidențiate pentru a-i oferi un aspect mai rece. Apoi alegeți Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație din meniu și creșteți valoarea Saturației. Îmbinați straturi. Totul este gata.

* Cerre Dt®h«C®ttons
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Alegeți o nuanță mai deschisă pentru lumini și o nuanță mai închisă pentru umbre







Aici putem folosi metoda descrisă în exercițiul de culoare alb-negru. Faceți clic pe Imagine > Mod > Tonuri de gri pentru a elimina informațiile de culoare. După aceea, selectați Imagine > Mod > Duotone din meniu pentru a deschide caseta de dialog.

Selectați Duotone din meniul derulant Tur. Asigurați-vă că Previzualizarea este bifată. După dublu clic pe fiecare dintre elementele Ink, putem folosi fereastra Culoare pentru a selecta nuanțele necesare. Culoarea de sus ar trebui să fie închisă, partea de jos ar trebui să fie deschisă.

imagine duotonă

Un alt efect interesant care poate fi aplicat imaginilor în tonuri de gri este conversia biton. Un efect bazat pe un proces de dezvoltare folosind două culori de cerneală (trei pentru un trioton, patru pentru un patruton) care, în funcționare, selectează unul sau mai multe tonuri și le înlocuiește cu alte culori.

Cu alte cuvinte, puteți colora zonele luminoase ale unei imagini cu galben și umbrele cu albastru. Puteți alege oricare două culori dorite, deși este obișnuit să luați nuanțe deschise pentru lumini și cele închise pentru umbre. Pentru început, alegem o imagine cu o gamă bună de culori, urmând aceleași principii despre care am vorbit atunci când alegem o imagine de convertit în monocrom.

Fiecare dintre culorile selectate

poate fi configurat separat

4

În timp ce experimentăm culorile, putem păstra

folosind butoanele Curbe din partea stângă pentru a regla intervalul tonal. Setări de curbă pentru fiecare culoare

perechea preferată sau încărcați combinațiile utilizate anterior. Poti de asemenea

va adăuga densitatea cu care vor fi folosite culorile în cheia selectată. S-a întâmplat? Apăsăm OK.

experimentați cu trei și patru tonuri în același mod.După finalizarea lucrării, salvați-o în format Photoshop (dacă există intenții de a continua să lucrați în acest editor) sau ca fișier eps (pentru imprimare).
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separa

tonifiere

Tonurile divizate asemănătoare duotonului combină o culoare care pictează luminile și tonurile medii și o alta care adaugă nuanță umbrelor.

Efectul poate fi aplicat atât ușor, cât și puternic, totul depinde de situație. Puteți, de exemplu, să adăugați tonuri calde sau reci pentru a afișa o dispoziție adecvată subiectului sau scenei din fotografie. Roșii calde și aurii

culorile închise evocă un sentiment de nostalgie, în timp ce albastrul rece

transmite o dispoziție mohorâtă.

Combinația de tonuri reci și calde în aceeași imagine poate face o impresie uimitoare, mai ales în portrete. Folosind această metodă, putem alege nuanțele care se aplică umbrelor, tonurilor medii și luminii.

Ca și înainte, aici trebuie să începeți cu o imagine alb-negru și abia apoi să lucrați mai departe

tonifiere separată. Faceți clic pe Imagine : Ajustări > Mixer de canale, utilizați metoda descrisă în tutorialul alb-negru, bifați Monocrom și ajustați canalele individuale de culoare dacă este necesar.

2

Faceți clic pe Adăugați fili noi sau strat de ajustare în partea de jos a panoului

Straturi și selectați Balans de culoare din meniul drop-

oferind un meniu pentru a deschide o casetă de dialog. Folosim această funcție pentru a ajusta H tonul umbrelor și luminilor dintr-o imagine.

3 Culorile calde sunt potrivite pentru portretele oamenilor fericiți. Sunt potrivite în special în fragmente luminoase și tonuri medii. Selectați Evidențieri în caseta de dialog și mutați glisorul Cyan/Roșu la capătul roșu și glisorul Galben/Albastru la capătul galben până când nuanța pielii modelului se potrivește așteptărilor noastre.
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PE DISCUL NOSTRU În folderul Darkroom veți găsi mai multe imagini sursă

Zț. Pentru a echilibra tonul imaginii, adăugăm tonuri reci în zonele cu umbre. Selectați funcția Umbre și mutați glisorul Cyan/Roșu spre cyan și glisorul Galben/Albastru spre albastru.

5 Este posibil să fie nevoie să reducem puțin tonul pentru efectul de înmuiere a imaginii sau, dimpotrivă, să creștem saturația, dând mai multă expresivitate. Pentru a face acest lucru, puteți adăuga un strat de ajustare Nuanță / Saturație prin mișcarea glisorului Saturație, întărirea sau slăbirea nuanțelor.

b Adăugați un strat de ajustare a Luminozității/Contrastului la imagine făcând clic pe butonul din partea de jos a panoului Straturi și ajustând glisorul Contrast la calitatea dorită. Îmbinați straturile de imagine și nu uitați să convertiți imaginea în modul RGB (faceți clic pe Imagine > Mod > RGB înainte de a o salva).

1/8 Viață

'cõappo]

Dacă viața, ca și pizza, este împărțită în 8 părți, atunci vom vedea că 1/8 dintr-o persoană cheltuiește pe mâncare. Pentru a face 1/8 din viața ta la fel de strălucitoare și delicioasă ca 1/8 din pizza noastră, poți folosi acest cupon la orice restaurant Sbarro.

LUNA ACEASTA...

Creativ

30 Transformarea robotului

36 Orașul viitorului

42 Arta feței: atent, pictat!

corel

46 Nu numai „Photoshop”.

FAQ

54 Întrebări și răspunsuri

Abordare non-standard a sarcinilor standard

Creativ

robot

ADAM SMITH

Designer, autor permanent al Advanced Photoshop. Iubitor de roboți, romane grafice și filme despre tot felul de monștri.

Transformarea într-un robot



Bun venit în laboratorul secret al Atelierului foto! Astăzi vom crea o imagine fantastică folosind o fotografie, filtrul Plastic Wrap și câteva tehnici utile.

nu-i place science fiction! A pătruns în toate sferele divertismentului, de la literatură la cinema. Cel mai popular personaj fantastic este, desigur, robotul, cunoscut astăzi ca cyborg sau android.

Apropo, datorită Photoshop, ne putem transforma prietenii în organisme artificiale. Roboții pot îmbrăca cele mai bizare forme, de la monștrii metalici din The Terminator până la păpușii umanoizi emoționali din I, Robot.. Cel din urmă tip este preferatul nostru și este inspirația pentru acest ghid. Acum vă vom arăta cum să vă creați propriul Android, luând o fotografie obișnuită ca bază.

Deci, ce vom face exact în laboratorul nostru Photoshop? Să începem prin gradarea culorilor, apoi folosind câteva filtre, după care vom aplica tehnici avansate de retușare și tonifiere pentru a schimba textura pielii, precum și pentru a ajusta trăsăturile feței.

În centrul tehnologiei noastre de a transforma oamenii în roboți se află filtrul de folie de plastic. El este cel care vă permite să imitați pielea artificială și să dați fotografiilor un aspect plastic caracteristic. Folosiți folie de plastic cu grijă, altfel puteți strica totul. Prin urmare, vom lucra cu straturi pentru a nu deteriora din neatenție obiectul nostru.

Pregătirea pieselor principale

Selectați fundalul alb cu Instrumentul Baghetă magică și decupați-l apăsând Ctrl+X. Creați un spo alb sub stratul model. Țineți apăsat Ciri și faceți clic pe miniatura stratului fetei și apoi apăsați Ctri + Shift ri pentru a inversa selecția. Alegeți Selectare > Modificare > Pene din meniu , setați Raza penei 10. Faceți activ stratul cu modelul și apăsați Backspace - marginile imaginii vor deveni neclare și se vor îmbina parțial cu fundalul.

Deschideți imaginea originală ¡Stock, 6434320_TacoJim.jpg.

Denumiți stratul Model și selectați instrumentul Patch. Creați o selecție în jurul sprâncenei stângi și apoi, în timp ce apăsați Shift, selectați și sprânceana dreaptă. Faceți clic pe instrumentul de pe imagine și, fără a elibera butonul mouse-ului, mutați cursorul în sus pentru a înlocui sprâncenele cu piele.

J Excelent, sprancenele sunt indepartate complet, operatia decurge conform planului. Măriți și folosiți același instrument pentru a scăpa de gene. Acest lucru se poate face treptat - fragment cu fragment, schimbând de fiecare dată direcția de mișcare a cursorului pentru a obține un rezultat de cea mai bună calitate.

Selectați instrumentul Clonare ștampilă, setați Opacitatea la 30% în bara de opțiuni și selectați o perie cu margini neclare. Țineți apăsat Alt și faceți clic pe imagine pentru a seta un punct de pornire. Vopsim peste toate genele rămase. Acum avem nevoie de rep. Creați un contur trapezoidal neted în partea de sus a capului (nu trebuie să vă fixați pe linia părului). În panoul Căi, denumește calea - Decupaj cap.

treizeci
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robot

A2: SCHIMBAREA

Copiați, lipiți, transformați

Rezultatul acțiunii Plastic Wrap poate părea imprevizibil, totuși, dacă înțelegeți principiile de bază ale acestui filtru, totul va cădea la loc. Filtrul Plastic Wrap analizează textura și îmbunătățește efectul acolo unde este cel mai vizibil. Cu alte cuvinte, cu cât imaginea este mai reliefată, cu atât rezultatul va fi mai pronunțat. Iluminatul este, de asemenea, de mare importanță. Pentru a simula pielea netedă specifică a robotului, vom folosi acest filtru după reducerea zgomotului și înmuierea imaginii. Plastic Wrap este un instrument versatil, astfel încât poate fi folosit în alte proiecte în care este necesară retușarea.

_________________G

4

PIELE

Țineți apăsat CtrI și faceți clic pe pictograma cale pentru a crea o selecție

regiune. Copiați conținutul acestuia și inserați-l pe un strat nou (numiți-l Head Cutout). Pe

Pe stratul original, trasați pielea frunții cu instrumentul Lasso, copiați-l și lipiți-l într-un nou strat. Îi spunem piele. Folosind funcțiile Scala și Skew (meniul Editare > Transformare), schimbăm forma stratului Skin astfel încât să acopere părul

modele.

CULOARE ȘI SATURAȚIE

Creați o copie a ultimului strat. Accesați Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație și reduceți Saturația la -80. În panoul Straturi, faceți clic pe pictograma Adăugați un stil de strat și selectați Suprapunere de culoare. Setați culoarea la alb, setați Blend Mode la Overlay, Opacity 45%. Creați un nou strat Reduce Noise și plasați o copie a tuturor straturilor lipite în el (CtrI + Alt + Shift + E).

MA KI

J Țineți apăsat CtrI și faceți clic pe miniatura stratului Head Cutout. Faceți stratul Skin activ și adăugați-i o mască. Cu o pensulă neagră cu margini neclare (Opacitate 30%), pictați peste rosturile dintre cele două fragmente. Dacă trebuie să reparați ceva, puteți trece la alb apăsând pe X. După aceea, îndepărtați resturile de păr rămase (în principal pe tâmple).

Alegeți din meniul Filtru > Zgomot > Reduceți zgomotul, setați valorile maxime pentru toți parametrii și faceți clic pe OK. Pielea va capata un aspect mai clar, „sintetic”, mai ales in jurul buzelor. În panoul Straturi, creați un strat de ajustare Leveis.

Dacă părul este încă vizibil deasupra capului, adăugați un nou strat,

pune-l sub stratul Skin și folosește-l

Cu o perie albă cu margini clare, îndepărtați toate resturile. Ascundeți stratul Head Cutout. Noi creăm

strat nou, plasați-l deasupra restului și apăsați CtrI + Alt + Shift + E pentru a crea

o copie a tuturor straturilor, lipindu-le împreună. Folosind tehnicile descrise mai sus, facem pielea mai fina.

9

În fereastra Leveis, setați următoarele valori: 55; 1,10; 245. Deci

În acest fel, vom crește luminozitatea și contrastul, subliniind trăsăturile faciale ale modelului. Creați un nou strat și lipiți toate straturile din nou. Denumiți stratul Smooth, selectați Filtru > Blur > Surface Blur, bifați Radius 5, Threshold 10. Estomparea nu va fi prea vizibilă, dar eficientă.

LUMINA MINTII

Ochi de robot

După cum știți, ochii sunt oglinda sufletului. Cine știe, poate gândindu-mă că o au și androizii... Să ne dăm seama cum să schimbăm culoarea ochilor și să le dăm un aspect „sintetic” special. Mai întâi, creați un nou strat prin lipirea tuturor celorlalte (CtrI + Alt + Shift + E) și faceți imediat o copie a acestuia. Între aceste straturi plasăm un strat de ajustare Hue/Saturation, setând Hue +35 Saturation +35 și Brightness +14. Adăugați o mască în stratul superior și apoi, lucrând la masca cu o perie neagră cu margini neclare, ascundeți pupilele și irisii, astfel încât culoarea verde strălucitoare să fie doar beată. Creați un nou strat, lipiți toate straturile împreună. Selectați pupilele verzi cu Instrumentul Eliptical Marquée, copiați-le și lipiți-le. După ce v-ați asigurat că noul strat este activ, alegeți Imagine > Ajustări > Egalizare din meniu. Acum puteți experimenta culoarea ochilor folosind funcțiile Variații și Nuanță/Saturație.
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PE DISKUL NOSTRU Fișierele pentru acest tutorial pot fi găsite în folderul Cyborg

Folie de plastic și alte secrete tehnologice

Magazin de asamblare

Finisaje

Lumini și umbre

Filtru de folie de plastic

unsprezece

θ Adăugați o mască la stratul activ.

Cu o pensulă neagră cu margini neclare (Opacitate 30%) vopsește peste zone prea ascuțite, în special în jurul buzelor. Selectați instrumentul Elipse și creați două forme direct în fața ochilor modelului. Faceți clic pe aceste forme cu butonul din dreapta al mouse-ului și selectați Rasterizare strat Fuzionați ambele straturi.

Selectați instrumentul Eliptical Marquée și creați un oval între

centrul și partea de jos a fiecăruia

care a creat figuri. Apăsați Ctrl+X pentru a

primi CRescent. Marcam pentru aceste straturi modul de amestecare Soft Light - in ochi

va apărea reflexia. Să creăm un nou strat. Selectați instrumentul Perie, setați peria cu

marginile neclare și setați modul de amestecare la Luminozitate.

Buze

Ochi

cifre

Piele încețoșată

Leveis

12 Setați opacitatea pensulei la 10%. Țineți apăsat Alt și faceți clic pe piele cu o picătură pentru a încerca o nuanță potrivită. Pictăm peste ridurile din jurul ochilor. Să creăm un nou strat. Fără a modifica valoarea Opacității pensulei, aplicați o nuanță roz pe buze. Setați modul de amestecare al stratului la Înmulțire. Creați un alt strat nou și

plasați o copie a tuturor celorlalte straturi în el (Ctrl + Alt + Shift + E). Selectați instrumentul Marquee dreptunghiular.

1j Acum să folosim filtrul Plastic Wrap. Dar mai întâi, țineți apăsat Shift și utilizați instrumentul Rectangle Marquée pentru a crea câteva selecții. Am înconjurat ochii, nasul, obrajii și buzele. Când ați terminat, adăugați o mască la strat. Facem clic pe imagine cu butonul drept al mouse-ului și în meniul care apare, selectăm Couvert to Smart Object. Alegeți din meniul Filtru > Artistic > Folie de plastic. Setați Forța evidențierii 10, Detaliu 10 n Netezire 15.

Antifonare

culoare alba

Fragmente îmbinate

1 4 Setați modul de amestecare pentru acest strat la Luminozitate, Opacitate 60%. Acum, cu o pensulă neagră cu margini neclare (Opacitate 20%) uniformizăm culorile și ascundem toate marginile vizibile. Cu toate acestea, nu puteți elimina rezultatele filtrului Plastic Wrap din jurul nasului, ochilor și buzelor. Creați o copie a stratului activ, reduceți Opacitatea la 20%. Creați o altă copie și setați modul său de amestecare la Color Bum. Ne întoarcem la măștile de strat create și eliminăm toate artefactele de culoare.

15

Creați un nou strat și plasați o copie a tuturor celorlalte straturi în el.

Țineți apăsat Alt și faceți clic pe pictograma Creați un nou strat. În fereastra care se deschide, setați modul de amestecare la Suprapunere și bifați Fili cu culoare neutră pentru suprapunere (50% gri). Acum, cu o pensulă cu margini neclare (Opacitate 10%), aplicăm lumini și umbre în jurul pomeților, buzelor și ochilor pentru a sublinia trăsăturile feței.
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COMANDA UN JURNAL ÎN EDITORIAL

DE LA 1 NOIEMBRIE PÂNĂ LA 31 IANUARIE

OFERTA SPECIALA PENTRU CITITORII REVISTA PHOTOMASTERSKAYA

Abonarea la publicația ta preferată a devenit mai ușor! Din iulie 2009, acest lucru se poate face la oricare dintre cele 72.000 de terminale de plată QIWI din toată Rusia.

Preturile sunt valabile pana la 31 ianuarie 2010

Plus cadou o revista de alt subiect

După ce ați emis un abonament anual la redacție, puteți obține 	numărul din ianuarie - abonându-vă înainte de 30 noiembrie

gratuit un număr nou din orice număr din februarie - abonându-vă înainte de 31 decembrie	

revistă publicată de ediția din martie Game Land 	- prin abonament înainte de 31 ianuarie

Introduceți numele revistei la alegere în cupon pentru a comanda un număr de cadou

Alegeți o revistă pe www.glc.ru în secțiunea „produsele noastre”.

BENEFICIU

CUM SE COMANDĂ?

Prețul abonamentului cu până la 40% mai mic

decât vânzarea cu amănuntul!

Livrare pe cheltuiala editorului

Premiile sunt de pus la bătaie

și cadouri pentru abonați

Reduceri suplimentare pt

comanda pe termen lung

GARANȚIE

Sunteți garantat că veți primi

toate numerele revistei

Prețul este stabil pe toată perioada comenzii, chiar și cu o creștere a prețului cu amănuntul Preț uniform în toată Rusia

SERVICIU

Ușor de plătit pentru comanda dvs

orice sucursală bancară

Comanda se face din orice luna

Livrarea se face prin posta sau prin curier.Comanda se poate face pentru oricare

număr de luni

Completați cuponul și chitanța

Transferați costul abonamentului prin orice bancă

Asigurați-vă că trimiteți la redacție o copie a chitanței plătite cu un cupon completat clar, prin oricare dintre următoarele metode:

• 	prin e-mail subscribe@gic.ru;

• 	prin fax: (495) 780-88-24;

• 	la adresa: 119021, Moscova, st. Timura Frunze, casa 11, bloc 44. etaj 4, Game Land SRL, departament abonament

ATENŢIE!

Abonamentul se emite în ziua procesării cuponului și a chitanței

Pentru rezidenții Moscovei (în cadrul șoselei de centură a Moscovei), livrarea poate fi efectuată gratuit prin curier din mână în mână în termen de trei zile lucrătoare din momentul trimiterii numărului la adresa biroului sau adresa de domiciliu

Abonamentul se face din emisiune, care este emisă la o lună calendaristică de la plată. De exemplu, dacă plătiți din noiembrie, atunci vă puteți abona din ianuarie

Costul unui abonament la revista „Photomasterskaya”

747 r. pentru 6 numere

Reviste de cadouri nu vor fi trimise.

1350 r. pentru 12 numere

□ 	Mă abonez

la revista „Photomasterskaya”

□ 	vă rugăm să trimiteți gratuit

numărul jurnalului ______________________

[Set J de numere I2J pentru 12 numere începând cu _____2010

i—i Trimit revista prin poștă *—' la adresa de domiciliu

Livrați revista prin curier:

□ 	la adresa biroului*

□ 	la adresa de domiciliu**

(bifați caseta opțiunii de abonament selectate)

NUMELE COMPLET,

Înștiințare

Casier

TIN 7729410015 Game Land LLC

OJSC Nordea Bank, Moscova

Cont Nr 40702810509000132297

c/s nr. 30101810900000000990

BIK 044583990 	KPP 770401001

Plătitor

Adresa (cu cod poștal)

Scopul plății 		Suma
Plata pentru revista " 			"	
Din 	2010	

lună

NUMELE COMPLET.

Semnătura plătitorului

ADRESĂ DE LIVRARE:

index

regiune

oraș

Stradă

clădire case

apartament/birou

telefon (________)

COD

e-mail

Chitanță

TIN 7729410015 Game Land LLC

OJSC Nordea Bank, Moscova

Cont Nr 40702810509000132297

c/s nr. 30101810900000000990

BIK 044583990 	KPP 770401001

Plătitor

Adresa (cu cod poștal)

suma de plată

Scopul plății 		Suma
Plata pentru revista " 			"	
Din 	2010	

lună

* într-un câmp liber, indicați numele companiei

și alte informații necesare

'*in campul liber, indicati alte informatii necesare si o varianta alternativa de livrare in caz de absenta de la domiciliu

Casier

NUMELE COMPLET.

Semnătura plătitorului

orașul viitorului

George Dzhioev

Care este farmecul principal al unei compilații de fotografii - poate demonstra în mod fiabil ceea ce nu a fost niciodată și nu poate fi. Folosind viața de zi cu zi ca material creativ, artistul este capabil să ne ducă în trecut sau în viitor.

GEORGIE DJIOYEV

Tânăr fotograf aspirant, anul acesta a absolvit Facultatea de Tehnologie și Arta Fotografiei. Gravitează mai mult spre fotografie, dar este interesat și de manipularea digitală a imaginii.

PE NOSTRU

DISC

Toate materialele pentru acest proiect pot fi găsite în folderul Viitorul

orasul viitorului... Cum este? Mulți ar dori să privească în viitor, dar trăim în prezent - cunoaștem trecutul, dar nu putem decât să ne asumăm viitorul. Pentru fiecare va fi propriul său, iar pentru fiecare este necunoscut dinainte. De aceea este atât de interesant pentru noi. Ca, totuși, și orice ghicitoare.

Cu aceste cuvinte, începe introducerea în seria lucrărilor lui Georgy Dzhioev „Orașul viitorului”. Până de curând, Georgy era un student obișnuit al VGIK, care tocmai terminase un curs de studii și susținea o diplomă, care se intitula: „Orașul viitorului”. Studentul Georgy este un student obișnuit, dar numele facultății în care a studiat sună tentant pentru mulți - „Tehnica și arta fotografiei”. Proiectul lui Dzhioev este, de asemenea, neobișnuit - un amestec de realitate și fantezie, fotografie și arta editării pe computer.

Am decis să-l întrebăm mai detaliat pe George despre proiectul său, mijloacele tehnice folosite în lucrare, dificultățile cu care am fost nevoiți să ne confruntăm la crearea seriei.

- Întrucât proiectul tău este despre Moscova, spune-mi, ești moscovit?

- Da, m-am născut la Moscova, unde am locuit până în 1997, când a trebuit să mă mut în orașul Lobnya din regiunea Moscovei, unde locuiesc și acum.

De ce ai decis să studiezi fotografia după școală?

- În clasa a X-a, am devenit interesat de multimedia - sunet, video, fotografie și altele asemenea. M-am lăsat purtat cu putere, m-am hotărât să mă dedic acestui lucru și să mă dedic, din moment ce nu au existat alte înclinații care să mă prindă atât de puternic. Lucrarea cu sunetul a dispărut imediat, deoarece nu exista educație muzicală, operativitatea s-a îndepărtat pentru mai târziu, pentru că era nevoie de fotografie. Așa am ajuns la ceea ce fac acum. Părinții mei au reacționat bine la dorința mea de a urma acest drum și de a face din fotografie o profesie – iar acum se bucură de orice succes cu mine.

— Povestește-ne despre prima ta cameră și ce folosești acum?

- Primul dispozitiv a fost moștenit de la fratele meu. A fost un film Canon EOS 30. Camera încă servește fidel. De asemenea, în serviciul meu

constă din Nikon D70 - pe el a fost filmat „Orașul viitorului”. Și există și „Kyiv-80” al celui de-al șaptezeci și optsprezecelea an de lansare, cu care studiez formatul mediu.

Ce folosiți pentru procesare?

- Două programe. Primul este Capture Ope Pro, îl folosesc pentru conversie. Este mai convenabil și mai agil decât Camera Raw. Al doilea este Adobe Photoshop CS4. Înainte de asta, existau și alte versiuni, începând cu CS.

- De ce ești mai atras? Pentru editare sau filmare?

„Eu fac cea mai mare parte a fotografiei. Dar și procesarea computerizată se întâmplă des, apar unele idei.

- „Orașul viitorului” - este mai mult fotografie sau artă digitală?

- Ei bine, creativitatea digitală este, desigur, nu fotografie, este creativitate digitală. Deși folosește fotografia.

- Cât de legitimă este procesarea digitală când vine vorba de fotografie?

- Mi se pare că ar trebui să existe o procesare digitală minimă în orice caz. Pentru că rezultatul final al activității noastre în fotografie este imprimarea finită. Și dacă nu pregătim în niciun fel o imagine pentru imprimare, este posibil să nu iasă așa cum am vrut-o.

Cum ți-a venit ideea acestui proiect?

— Sunt interesat atât de oraș, cât și de viitor. Mă plimb adesea prin oraș, căutând ceva, dar viitorul este și mai interesant. Nimeni nu-l cunoaște, sunt doar presupuneri. În plus, ador science fiction - Star Wars este la fel. „Startrek” arăta recent nou. De fapt, am văzut o mulțime de materiale diferite pe această temă - munca fotografilor, artiștilor - totul este destul de grandios, dar am vrut să fac ceva mai realist.

Cine este acest bărbat în roz? Îl ai în fiecare job.

- Acesta este un personaj atât de abstract - spectatorul. De fapt, este o verigă în dezvăluirea caracterului orașului. Are trăsături extrem de generalizate ale oricărei persoane și poate

fii oricine, dar nimeni în special. Nu are propria sa istorie și nu vom spune nimic concret despre ea. Nu știm cine este. Doar o persoană întâmplătoare în mulțime. Călătoria lui începe de la gară dimineața devreme și se termină noaptea târziu, în afara orașului, când părăsește-l. Avea doar o zi să se uite.

— Deși este clar că aceasta nu este chiar o fotografie - o compilație - totul pare destul de plauzibil. A fost greu de realizat acest lucru?

— Problema principală a fost de a recrea perspective liniare și tonale realiste și de a încadra obiectele în mediul general pentru a obține o imagine coerentă. O mare parte din filmare a fost aruncată ca fiind inutile, multe au trebuit să fie refilmate. Din nou, a fost necesar să atingă lumina. Oh, da, multe lucruri, le poți vedea singur.

- Cât timp a durat crearea proiectului?

- Trei luni. Dacă adunați totul, dar în general s-a întins timp de șase luni.

- Ce a consumat mai mult timp: fotografierea naturii, din moment ce este multă, și a trebuit să reînregistrați mult, sau să procesați?

- Tratament. A durat de câteva ori mai mult decât filmarea. Cert este că camera mea are doar șase megapixeli, iar imprimarea a fost planificată pe format A2 - toate micile lucruri și detaliile trebuiau rezolvate din nou și din nou. A durat mult timp pentru a tăia toate obiectele. Alte manipulări cu perspectivă, lumină...

Munca ta este un domeniu al fanteziei sau chiar crezi că în viitor orașul va arăta așa?

— E ca un mic studiu al dezvoltării orașului. Când mi-am creat orașul, am ținut cont de ceea ce era înainte, cum s-a dezvoltat până la starea sa actuală. Procesul de urbanizare continuă cu viteză maximă. Pe lângă Moscova, am studiat cum se dezvoltă megaorașele moderne ale lumii. Dar vorbind serios, munca mea este doar o presupunere a ceea ce ar putea fi. Care va fi de fapt viitorul, vom ști doar în viitor.

Intervievat de Olga Kondratova
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În jurul clădirii gării, cu o frecvență de câteva minute, ciudată ca formă și, într-adevăr, prin design, au zburat avioane care au anunțat sosirea primului tren pentru astăzi, se pare din afara orașului. Doar o persoană a intrat în stație de pe peron.

Peisajul descrie o vedere a centrului de afaceri al orașului Moscova cu o cale ferată circulară. Primul plan este asamblat din părți: vitraliul a fost fotografiat la stația de metrou Vorobyovy Gory, băncile de la stația Delovoy Tsentr. De asemenea, băncile trebuiau să fie înscrise în ton și să aleagă contrastul potrivit. Unele clădiri nu există de fapt, au fost asamblate din fragmente din altele. De exemplu, clădirea, care este prezentă în toate lucrările, este formată dintr-un monument al Cuceritorilor Spațiului la VDNKh și vârful Turnului Ostankino.

Am găsit orașul într-un moment în care sunt multe detalii în el care amintesc de vremea noastră, dar astfel de lucruri devin din ce în ce mai puține. Aceste schimbări sunt clar vizibile în zonele metropolitane.

Baza imaginii a fost pregătită în avans - casele din prim-plan. Dar aceasta este doar o parte din imagine. Orice altceva a fost adunat în părți în locuri diferite. Deci, țevile au fost îndepărtate în trei locuri: în Kopotnya, pe Volgogradsky Prospekt și în Businovo. Unele clădiri care se potrivesc cu textura au fost găsite nu departe de Centrul de Afaceri. Primul plan este construit din două lucruri: asfaltul este luat separat, gardul este luat separat. Au adăugat umbre. Această imagine este dominată de perspectiva tonală, mai degrabă decât liniară.

Deci suntem în centru. Pare absolut lipsit de viață - uneori se întâlnesc oameni, dar pentru centrul orașului sunt neobișnuit de puțini. Doar arhitectura ne amintește că suntem în viitor. Deși există clădiri vechi pentru această perioadă, contemporanii noștri. Și încă arată foarte bine.

Există multe clădiri înalte la periferie, dar cu mai puține etaje și nu la fel de interesante din punct de vedere arhitectural ca în centrul orașului. În curte - fără oameni, fără mașini, nimic care să poată aminti

despre existența vieții aici. Nici măcar nu există acel luciu, curățenie și ordine cu care Centrul își întâmpină oaspeții.

A treia lucrare s-a dovedit a fi mult mai aproape de schiță decât cele două anterioare. Dar totuși, unele idei nu au putut fi realizate. De exemplu, nu a fost posibilă găsirea tuturor componentelor clădirii centrale, motiv pentru care și-a pierdut eficacitatea. Podul situat pe Kievskaya a fost luat ca bază a clădirii centrale - o parte suplimentară a fost tăiată din ea, după care ferestrele au fost transferate la baza rezultată, a fost introdusă separat o fereastră rotundă și a fost adăugată o evidențiere.

În cea de-a patra lucrare, am vrut să arăt contrastul dintre starea interioară a orașului și aspectul său exterior, deci este format din trei părți. În primul rând, este fereastra în sine. Inițial, arăta puțin diferit, erau aripi exterioare, era mai mică în lățime — s-a păstrat doar prescurtarea. Cerceveaua ferestrei a fost fotografiată separat și lipită pentru a obține rotația dorită. A doua parte a imaginii este textura internă. Pentru aceasta, vechea clădire arsă și zidurile curții au fost îndepărtate. A treia parte a lucrării este priveliștea din afara ferestrei.

J_
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O curte imensă, complet goală, cu un copac imens uscat, părea un fel de alegorie a acestui oraș. Există o mulțime de toate în jur, totul este foarte masiv, dar absolut lipsit de viață. Într-un astfel de oraș, îți simți și mai mult singurătatea.

Un copac este format din două părți: un trunchi și rădăcini. Toate acestea au fost filmate în parcul Kolomenskoye. După ce copacul și-a găsit locul pe pavajul digital, a fost necesară finisarea manuală a numeroaselor crăpături. Dar practic nu au fost probleme cu instalarea clădirilor în cadru. Totul se potrivește pur și simplu atât în perspectivă tonală, cât și în perspectivă liniară. Pentru clădirile din fundal, a trebuit să desenez iluminatul potrivit.

După ce am mai mers câteva ore prin curțile nesfârșite, am ajuns în sfârșit la drumul cel bun. Cu cât se apropie seara, cu atât mai multe mașini și oameni se întâlneau pe drum, iar chiar deasupra noastră era un pasaj imens. Dirigibile zburau în aer.

Cel de-al cincilea loc de muncă a fost probabil cel mai dificil. Nu s-au putut găsi obiecte de forma cerută, așa că unele clădiri au fost realizate din mai multe părți. De exemplu, zgârie-norii din dreapta sunt formați dintr-o clădire inferioară de sticlă și un vârf sferic al unei alte clădiri. Am pus câțiva oameni în centru pentru a sublinia dimensiunea podului.

În sfârșit am ieșit din limitele orașului. Drumul trece prin câmp. Pe margini sunt copaci uscați rari. O pădure se vede în depărtare. O pădure imensă de copaci absolut uscați, fără viață și mohorâtă. Trenurile trec în grabă spre gară.

Dintr-un motiv necunoscut, Moscova a redus semnificativ scara iluminării, așa că nu a fost posibil să filmați un oraș de noapte cu drepturi depline în toată gloria sa. A trebuit să iau ceva de pe Internet, ceea ce în acest caz este acceptabil, deoarece aceasta nu este o reclamă, ci deocamdată doar o lucrare educațională. De exemplu, acolo au fost găsite un tren și un cer înstelat. Eu însumi am fotografiat luna. O componentă importantă a lucrării a fost distribuția corectă a umbrelor, deoarece există mai multe surse de lumină.
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A șasea lucrare, deși a fost creată cât mai aproape de schiță, este totuși foarte diferită de aceasta. Unele accente compoziționale au dispărut, iar altele au apărut în locul lor. A dispărut mult spațiu, lucrarea s-a schimbat în format. Unghiul s-a schimbat puțin. Drept urmare, s-a dovedit mult mai greu decât se presupunea în schiță. Dar desenul nu a ținut cont de multe lucruri în iluminare, distribuție a umbrelor și crearea unei perspective liniare realiste. Unele dintre construcțiile prezente în imagine sunt, desigur, imposibile în realitate.

—

PHOTOSHOP CS4

A fost realizată o schiță pentru fiecare lucrare din această serie. Acest lucru facilitează construirea unei compoziții la scară largă. Dar, trebuie să spun, în lucrările seriei, rezultatul diferă adesea de intenția inițială.

2 Mărimea spațiului de lucru este dictată de formatul de imprimare, în timp ce proporțiile sunt dictate de compoziție și intenție. Prin urmare, am început cu pasajul superior, punându-l mai întâi în lucrare. Sub ea, povestea se va desfășura. Apoi, cu instrumentul Decupare, am schimbat dimensiunea proporției și dimensiunea foii astfel încât restul obiectelor să poată fi plasate pe ea.

Ș După instalarea pasagerului, m-am ocupat de ceea ce va sta la baza străzii, amplasând aproximativ clădirile. Fiecare dintre ele a fost filmat în diferite părți ale Moscovei în momente diferite și fiecare dintre ele are propria sa distorsiune de perspectivă. Am amanat deocamdata rezolvarea acestei probleme.

dirijabil pe care a trebuit să o descarc

de pe Internet - dirijabile peste Moscova până acum

nu zbura. Deci, baza peisajului este practic

gata, a rămas doar să contureze patul drumului. Ulterior, acesta va fi înlocuit cu o altă opțiune. Acum este timpul să ne gândim la iluminat.

4

După ce am amplasat primele clădiri înalte, am adăugat cerul și am lansat

j Această întrebare este una dintre cele mai importante, deoarece iluminarea trebuie să fie cât mai realistă și este determinată de cer. Pentru a crea iluminarea dorită, am folosit un canal alfa plin cu gradient pentru a obține o selecție cu tranziții netede. Umbrele și luminile pe clădiri în iluminarea de seară simulată au fost create cu instrumentul Curbe în conformitate cu modelul de iluminare specificat. De asemenea, stabilesc umbra luminilor și umbrelor.

y Fără perspectiva liniară corectă, imaginea se va prăbuși, așa că trebuie să elaborați toate clădirile în conformitate cu legile perspectivei liniare. În plus, profunzimea imaginii este realizată și prin perspectiva aer-tonală. În primul caz am folosit instrumentul F Gee Transform, în al doilea am avut din nou nevoie de o selecție suplimentară cu canalul alfa pentru a reduce contrastul obiectelor îndepărtate cu instrumentul Curbe.
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Oameni și personajul principal

7 	Peisajul pare destul de închegat. Acum trebuie să adăugăm clădirile lipsă și

așezați suprafața drumului. Pentru ca imaginea să pară mai spectaculoasă, în această etapă am adăugat o arcadă roșie uriașă - un fragment dintr-un pod strâns lângă Strogino. Din nou procesare conform perspectivelor liniare și aeriene ale imaginii - lumină și culoare folosind canalul alfa și curbele Curbe.

Mașini

Strat încețoșat iluminat

Strat neclar întunecat

Pod

Stradă

g 	Totul este bine, dar nu este suficientă dinamică, viață. Sub pasaj superior am pus doi mergând undeva

omuleți să transmită cântarul cu ajutorul lor. În stânga și în dreapta pasajului a pornit un flux de mașini, pe care le-am fotografiat în prealabil cu o viteză mică a obturatorului pentru a obține un efect de estompare - ar fi imposibil să obțin același lucru cu orice filtre. Culoarea a fost corectată utilizând instrumentul Hue/Saturation - a fost necesară o ușoară modificare a tonului de culoare. Pentru perspectiva tonală de data aceasta am folosit instrumentul Luminozitate/Contrast. Atingerea finală sunt umbrele, acestea au fost desenate cu instrumentul Bum.

Clădiri înalte 2

Clădiri înalte 1

9 Totul este pregătit pentru vizita oaspetelui - personajul principal al poveștii mele. Adăugarea ei este destul de ușoară. Întrucât locul personajului era cunoscut dinainte datorită schițelor, înainte de a începe lucrul, am pregătit o serie de fotografii cu el. Iluminarea care trebuia aleasă pentru personajul din studio a urmat logic din schițe, așa că singurul lucru care a mai rămas la transferul la lucru a fost controlul luminozității și contrastului. Pentru asta am folosit instrumentul Curbe. Palton și pălărie de culoare violet i

Dirijabil

drum

arc roșu

Cer

simulat în Photoshop: a fost creat un nou strat pe fotografie cu eroul în modul de amestecare

Culoare, unde am pictat peste haină și pălărie cu o pensulă din vopseaua dorită, apoi am redus opacitatea stratului la 50% pentru mai multă credibilitate.

YU În principiu, lucrarea este gata, dar există un sentiment de nefiresc - totul este prea clar. Prin urmare, am îmbinat straturile într-un nou strat cu comanda rapidă de la tastatură CtrI + Alt + E și am estompat stratul rezultat cu un estompare gaussian cu o rază de 50 de pixeli. Apoi am scăzut opacitatea stratului la 10% și am crescut luminozitatea cu o treaptă și jumătate de EV. Acest lucru a dat o oarecare aerisire, iar imaginea a devenit mult mai naturală. Singurul lucru este că umbrele sunt prea ușoare. A trebuit să creez un alt același strat, care a fost și el estompat cu o rază de 50 px. Dar în acest strat, dimpotrivă, am redus luminozitatea cu o treaptă, după care am schimbat Opacitatea stratului cu 20%. Asta e tot. Munca este gata.
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bestphotographer.ru PRIMUL PREMIU NAȚIONAL DE FOTO OPEN „CEL MAI BUN FOTOGRAF-2009”

Înainte de apariția Premiului Național pentru Fotografie, nivelul de calificare a fotografului în Rusia a fost evaluat de câteva zeci de competiții de specialitate separate în domeniile de specialitate ale fotografiei.

Misiunea First Open National Photo Award este de a crea un singur premiu în domeniul fotografiei, care să aibă un domeniu comun de informare în toate direcțiile și genurile cele mai populare.

Primul premiu național de fotografie deschis se adresează atât profesioniștilor, cât și amatorilor în fotografie.Toată lumea își poate încerca - nu există restricții.

În total, Premiul include cinci nominalizări cheie ale Marelui Premiu - „Cel mai bun fotograf al anului”, „Fotografia anului”, „Descoperirea anului”, „Seria foto a anului” și un premiu special pentru studenți. sunt depuse în trei categorii ale Premiilor Foto profesionale, amatori și studenți, fiecare având o listă de nominalizări care coincid cu genurile de fotografie prezentate în aceste categorii.

Fondul de premii al Premiului este de 18 500 USD Câștigătorul și proprietarul Marelui Premiu, pe lângă titlul de „Cel mai bun fotograf al anului”, primește o figurină din argint. Ca urmare a Premiului Foto, va fi lansat un album numerotat în ediție limitată, iar câștigătorii nominalizărilor cheie vor primi nu numai statut, ci și oportunitatea de sprijin profesional sub formă de interviuri în reviste fotografice de top și publicitate anuală. a site-ului web al autorului lor pe Internet.

Lucrările pentru Premiu sunt acceptate până la 31 ianuarie 2010 inclusiv. Rezultatele preliminare (listele scurte ale finaliștilor vor fi anunțate la expoziția Photoforum-2010 de la Moscova și pe site-ul web al Premiului. Rezultatele vor fi rezumate, iar câștigătorii vor fi premiați în aprilie 2010 la Moscova.

Unul dintre punctele cheie ale Primului Premiu Național de Fotografie este juriul său, care include cei mai importanți oameni din industria foto autohtonă, a căror autoritate este fără îndoială și inspiră încredere în rândul participanților. Juriul principal este format din critici, curatori, redactori-șefi ai publicațiilor fotografice, proprietari de galerii

Acordarea închisă a câștigătorilor premiului va avea loc într-unul dintre cele mai importante hoteluri de cinci stele din Moscova de clasă mondială.

Primul premiu național de fotografie nu acceptă doar fotografii, ci și cursuri de master, expoziții, seminarii și un program de formare

Primul premiu național deschis pentru fotografie este conceput pentru a deveni un eveniment cheie în lumea fotografică în spațiul post-sovietic

La Premiu poate participa orice fotograf vorbitor de limba rusă!
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Fotografie digitală
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LEONID LUKIN

Fotograf, designer, unul dintre organizatorii fotocrossului de la Moscova.

Atenție, este proaspăt vopsit

Grim există de multă vreme. Acum mult timp. Primii oameni au folosit modelul aplicat pe față și pe corp pentru acțiuni rituale și în timpul vânătorii. Pentru decorare, ceea ce avea omul antic la îndemână era potrivit. D erau la îndemână: cărbune, noroi, seva de plante. Creta a apărut mai târziu. Unele popoare au încă o tradiție de a folosi mici așchii de piatră măcinate în lut. Toate acestea sunt amestecate cu apă și frecate pe piele...

despre nu numai războiul și vânătoarea au fost motivul folosirii lenjeriei. Era un teatru și un circ. Pentru a avea o față expresivă, actorul a apelat la machiaj. De la teatru, machiajul a migrat la cinema. Dar într-o fotografie, o față machiată este rar găsită. Cu toate acestea, unii experimentatori încă mai folosesc

Fața este o suprafață uimitoare pentru creativitate, un poligon imens și fantastic de schimbător, al cărui element principal și central sunt întotdeauna ochii. Indiferent cât de mult ne străduim să le arătăm altora emoții aparent importante, ochii vor spune întotdeauna adevărul și vor arăta realul. A exagera această idee și a scăpa privitorul de viziunea obișnuită a aspectului este sarcina principală a tuturor acțiunilor mele.

Aparentele sunt înșelătoare și imprevizibile. Privind masca de culoare, combinația de culori și forme desenate pe

vopsea, machiaj și post-procesare pentru munca sa.

Cel mai interesant exemplu aici este actorul James Kuhn și fotograful Erwin Olaf. Au creat o serie de imagini absolut non-standard și interesante.

În arta machiajului digital, Oleg Dou a obținut succes. Munca lui i-a impresionat pe mulți

cum ar fi, ne abstragem de la un detaliu important, ne lipsește ceva. Iată o tendință interesantă: în fiecare zi vedem un număr mare de fețe. Ne uităm la fața unei persoane când comunicăm, ne uităm la fața unei persoane la televizor, la teatru, la cinema, la un concert, pe un afiș sau pe o fotografie sau doar pe stradă.

Unde este focalizarea noastră mai întâi? Pe ochi. Toată lumea știe asta. Indiferent de ce aud urechile noastre, non-verbal primim informații veridice. Am făcut un mic experiment: am arătat fotografii în prim-plan cu fețe, răsfoind rapid paginile și le-am rugat să numească emoția care le-a venit în minte asociată cu chipul pe care l-au văzut. Când subiectul a văzut portretul unei persoane

inclusiv eu. Ideea de a transmite prin fotografie variabilitatea aspectului și constanța lumii interioare a unei persoane s-a născut spontan. Dar deja după cea de-a doua experiență de pictură pe piele, am decis cu siguranță să creez o serie și să dezvolt această idee. În acest ghid, voi da un exemplu de procesare a uneia dintre imaginile seriei în Adobe Photoshop CS2.

secolul cu ochii închiși, timpul de reacție a crescut. Privind o fotografie a unui model cu ochii închiși, observatorul se strecoară în aprecierile sale.

În această serie de portrete, complic situația: desenul de pe față este și o distragere a atenției. Privirea noastră încearcă să evalueze expresiile faciale, unele detalii mai puțin semnificative.În final, găsim elemente recognoscibile, și se formează o interpretare mentală a imaginii pe care o vedem.
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Încadrare, ton și alte bucurii

o fotografie astfel încât fața să ocupe întreaga zonă a cadrului, adică aruncăm toate elementele inutile. Lăsăm ochii, nasul, obrajii, buzele, gura, fruntea. Cel mai adesea, o parte a frunții este încadrată în același mod ca o parte a bărbiei.

tăiați valorile extreme ale albului supraexpus. Mișcăm glisorul gri în așa fel încât să îmbunătățim vizual gama de culori a imaginii și echilibrul relativ între lumină și umbră, menținând în același timp un contrast suficient. În câmpul din dreapta Nivele de intrare introduceți 209, în câmpul din mijloc Nivele de intrare - 0,90.

4

Creați un nou strat prin copierea acestuia. Alegerea unuia nou

strat și activați Imagine > Ajustări >

expunere. Setați câmpul Expunere la +0,60. Acum

avem nevoie de instrumentul Eraser

parametrii pensulei: Diametrul principal 20 px,

Duritate 20%. Ștergeți ușor locurile în care a fost aplicată vopseaua albă - astfel încât stratul situat sub cel editat să fie vizibil. Îmbinați straturi: Strat > Îmbinați straturi.

5

Trebuie să scapi de lucrurile mărunte care creează un aspect neîngrijit. Acordăm atenție punctului de pe ochi, reflexe albe în interior

marginile ochilor, pete mici pe piele. Astfel de lucruri mici sunt îndepărtate cel mai convenabil cu instrumentul Healing Brush.

9

7 Faceți zona gâtului translucidă. Ținând apăsat butonul din dreapta al mouse-ului, faceți clic pe stratul creat în pasul al șaselea și duplicați straturile. Acum activați noul strat. Reduceți opacitatea stratului la 40%. Îmbinați straturile care conțin fundalul întunecat.

g Selectați din bara de instrumente Pensule. Setați diametrul principal la 175 px și duritatea la 10%. Cu o perie neagră, colorăm elementele necesare. Petele puternice nu trebuie făcute - marcați ușor zonele întunecate. Dacă prima dată nu funcționează, anulați operația (Ctrl + Z) și încercați din nou.

Alegeți Culoare selectivă din meniul Imagine > Ajustări. Alegerea Albului

în meniul pop-up de selecție a culorilor. În câmpul Negru, introduceți valoarea +60. Facem activă funcția Relativ - în acest fel vom scăpa de luminozitatea suplimentară a albului și vom arăta că și tușele de vopsea albă au o structură neuniformă.

Creați un nou strat alegând Strat > Nou > Strat din Meniu. Selectați instrumentul Perie din bara de instrumente. Setați diametrul principal la 175 px și duritatea la 20% în panoul de setări perie. Setați culoarea pensulei la negru pe bara de instrumente. Pictează cu atenție zonele dorite. Dacă nu funcționează prima dată, nu vă faceți griji. Selectați instrumentul Eraser din bara de instrumente. Setați diametrul principal la 80 px, duritate la 60%. Acum ștergem zonele vopsite suplimentare prin mișcarea mouse-ului cu butonul din stânga apăsat.

Lipiți toate straturile: Strat>

îmbina straturi. Copie

stratul rezultat

și aplicați-i filtrul Smart Sharpen al grupului Sharpen. În câmpul Sumă introduceți

valoare 21%, în domeniu

Raza introduce 2.9. Marcam Mai precis. Aplicați rezultatul, dacă claritatea stratului rezultat este prea mare,

reduceți-l prin scăderea opacității stratului. Lipim din nou

straturi.
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Schimbați culoarea acolo unde este necesar

În unele cazuri, este necesară schimbarea culorii în anumite zone ale imaginii. Este mai bine să faceți acest lucru în fișierul sursă care nu a fost procesat de instrumentele și filtrele Photoshop.

10

Selectați instrumentul Lasso poligonal. Selectați zona buzelor și copiați conținutul celor selectate

zone. Lipiți-l ca strat nou. Denumiți stratul

"buze". Lăsăm activ doar ea.

unsprezece

Alegerea instrumentului Eraser

pe bara de instrumente, setați diametrul principal la 60 px și duritatea la 90%. Ștergeți zonele suplimentare, lăsând doar culorile roșu și alb. Selectați Bagheta magică din bara de instrumente, faceți clic dreapta pe imagine și selectați Gama de culori din meniul care apare. În câmpul Fuzziness, introduceți valoarea 200. Faceți clic pe pictograma Adăugare la eșantion și marcați cu un pipetă toate zonele cu culoare albă. Faceți clic pe pictograma Scădere din eșantion. Marcam cu o pipeta toate zonele cu culoare rosie. În fereastra de previzualizare, controlați selecția zonei dorite. Rămâne să tăiați conținutul zonei selectate (Ctrl + X) și să-l lipiți ca strat nou. Numiți stratul „accident vascular cerebral”. Până când avem nevoie, așa că o ascundem temporar. Lăsați doar stratul „buze” să rămână activ. Alegeți Imagine > Ajustări > Desaturare din meniu.

IMPACT FOTO PPINTEP

METAZA ___________Roland*

mrh-vo
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Faceți clic pe pictograma Creare strat nou din panoul Straturi și denumește stratul rezultat „culoare”. Acum cu o pensula mica (culoarea R 150; G 0; B 200) vopsiti peste buze. Pentru a da nuanțe diferite, folosiți instrumentele Bum, Dodge și Spenge cu o expunere de 5%, aplicând-le pe zonele pictate.Setați modul de amestecare la Culoare. Acum trebuie să readucem vizibilitatea layer-ului „accident vascular cerebral”. Pentru a înmuia marginile cusăturilor de culoare, selectați instrumentul Eraser cu transluciditatea setată la 100% și ștergeți cusăturile de culoare aspre. Pentru a-l face să arate natural, reduceți transluciditatea instrumentului la 20% și aplicați-l în zona stratului „de cursă”. Setați opacitatea stratului la 60%. Acum schimbați

Imprimanta foto IMPACT

• 	Instrument ideal pentru laboratoare foto, magazine de cadouri și bijuterii, chioșcuri

• 	Aplică rapid fotografii, nume, inscripții pe brelocuri, brichete

• 	Aplică o imagine pe suprafețele curbe

• 	Rezoluție de până la 529 dpi

• 	Funcționează ca o imprimantă normală

o Dimensiuni compacte

• 	Port USB

culoarea umbrită pare naturală. Îmbină toate straturile.

Mostre de produs:

Reprezentant autorizat Roland — =

Moscova, st. Dorozhnaya, d.Z, clădirea 6

tel. (495) 981-49-65, e-mail: sm@r-tec.ru, web:
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MUTEȚI! A 	_

Tonurile cheie nu sunt suficient de saturate, iar fotografia are nevoie și de puțină claritate.

eu

DODGEHBURN

Vom lumina și întuneca unele zone ale imaginii folosind instrumentele Dodge și Bum. Pensula Colorist vă permite să adăugați câteva nuanțe noi pentru a vă face fotografia mai dramatică.

ALB-NEGRU” 1Y1 4

Folosind funcția Equalize, vom seta punctele alb-negru ale imaginii pentru a crește contrastul. Această funcție vă permite, de asemenea, să corectați tonurile medii.

i

Funcția Sharpen (meniul Efecte)

Voi ajuta la îmbunătățirea delicată a clarității primului plan și a imaginii în ansamblu.

Pointer are aproape toate caracteristicile de care aveți nevoie pentru editare
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TIM SHELL NĂScut

Tim Shelborne a lucrat ca artist și ilustrator comercial timp de peste douăzeci de ani înainte de a trece la grafica pe computer. Astăzi, el preferă să lucreze cu programe precum Adobe Photoshop, Adobe ¡Illustrator și Corel Pointer.

Nu puteți transmite cu exactitate nuanța culorilor? E bine! Doar faceți-le o fotografie și apoi utilizați caracteristica Ajustare culoare selectată pentru a obține culoarea potrivită.

Pentru a face o poză tristă

suficient de expresiv.

Nu "Photoshop" \ single ... -l

Corecția profesională a fotografiilor cu Corel Pointer este reală. În ceea ce privește capacitățile, acest program nu este inferior celor mai bune editori foto

Astăzi vom încerca să spulberăm mitul că Corel Painter X este potrivit doar pentru desen și, de asemenea, vom demonstra cum să procesăm imaginile fără a recurge la aplicații terțe.

Când am început acest articol, am pariat că am putea găsi o problemă de editare foto care nu a putut fi rezolvată doar cu Painter. Și... pierdut! A trebuit să recunosc că Painter vă permite să efectuați aproape orice operație de corectare a imaginilor.

Nu vă fie teamă să reînvățați: toate funcțiile de procesare a imaginilor lui Painter sunt grupate logic și arată ca omologii lor din alte programe. Mai mult, în anumite privințe, Painter are un avantaj clar față de concurenții săi, deoarece multe dintre instrumente pot fi folosite cum ar fi pensule obișnuite, estomparea, pictura, luminozitatea sau întunecarea imaginii cu acestea.

Dacă trebuie doar să reglați luminozitatea și culoarea, utilizați meniul Efecte > Control tonal. Tot ce aveți nevoie pentru a rezolva problemele legate de adâncimea câmpului și claritatea imaginii se află în meniul Efecte > Focalizare.

Astăzi nu vom vorbi doar despre toate aceste funcții, ci vom aborda și problemele corecției fine a culorii. Ca rezultat, puteți edita complet fotografii folosind numai Corel Painter.
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Paleta de potriviri

Împrumut de nuanțe de la o altă imagine

Dacă culoarea nu se potrivește cu conținutul imaginii, funcția Match Palette va ajuta la transferul nuanțelor de la o fotografie la alta.

Când trebuie să procesăm o imagine, cel mai adesea începem prin a corecta luminozitatea, contrastul și culoarea. Corel Painter X are o mulțime de funcții care vă permit să vă editați fotografiile în orice mod posibil. Toate aceste funcții se găsesc în meniul Efecte > Comenzi tonale.

Odată deschis, oricine a folosit programe de procesare a imaginilor se va simți imediat încrezător. Una dintre cele mai utile caracteristici ale Painter este Equalize, un analog al caracteristicii populare Leveis găsite în multe editoare grafice. Folosind Egalizare, puteți seta punctele negre (negru) și alb (alb) ale imaginii, precum și să reglați luminozitatea (luminozitatea) tonurilor medii.

Când vine vorba de corecția culorilor, funcțiile Ajustare culori și Ajustare culori selectate sunt deosebit de utile, oferind un nivel foarte ridicat de precizie. Primul dintre ele vă permite să ajustați nuanțe ale întregii imagini, iar cu ajutorul celui de-al doilea puteți modifica nuanța, saturația și luminozitatea nuanțelor individuale (selectându-le cu o pipătă).

Ei bine, în cazurile în care este nevoie de acuratețe maximă, trebuie folosite curbele. Painter are această caracteristică în arsenalul său, deși nu se numește Curbe, ci Culori corecte (Efecte > Control tonal). Cu Culori corecte, puteți face atât corecții generale, cât și subtile.

Glisoarele Contrast (contrast) și Luminozitate sunt furnizate pentru acțiuni simple.

Mai întâi, deschideți imaginea finală, iar apoi cea de unde vom împrumuta nuanțele. Faceți clic pe imaginea finală și alegeți Efecte > Control tonal > Paletă de potrivire din meniu. În meniul derulant Sursă, specificați numele fișierului care va deveni sursa nuanțelor.

Histograma ajută foarte mult în acest sens. Dacă mutați marcatorul alb la stânga, toate nuanțele din stânga din dreapta vor deveni complet albe. Și invers: dacă mutați marcatorul Negru la dreapta, toate nuanțele situate în stânga vor deveni complet negre. Glisorul Luminozitate vă permite să specificați cât de deschise sau întunecate ar trebui să fie tonurile medii. Ilustrația de pe pagina următoare demonstrează clar efectul care poate fi obținut prin schimbarea punctelor alb-negru.

(luminozitate), iar dacă este necesară o prelucrare mai profundă, puteți selecta elementul Curbe din meniul derulant și puteți lucra cu curbele. În același meniu există un element Avansat, care deschide accesul la un mod care vă permite să introduceți manual valori pentru fiecare secțiune a gamei tonale - pentru lumini, tonuri medii și umbre.

După cum am menționat mai sus, elementul de meniu Curbe vă permite să corectați folosind curbele (care inițial arată ca linii drepte). Umbrele sunt înăuntru

Pentru a face rezultatul mai vizibil, mutați glisorul Cantitate la 100%. Acum mutați glisorul Grab la dreapta pentru a aduce peste tonurile din a doua imagine. Pentru a face efectul mai variat, glisorul Variance vă va ajuta.

Rămâne să reglați luminozitatea (Luminozitate). Glisorul Variance va fi util și în această etapă. După aceea, reduceți valoarea Cantității pentru a înmuia ușor efectul (fieți ghidat de propriul gust). Când ați terminat, faceți clic pe OK.
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Setăm punctele alb-negru folosind funcția Equalize și apoi eliminăm culoarea străină folosind Cored Colors

partea stângă jos a curbei și luminile din dreapta sus. Selectând modul Master, puteți fie să luminați toate luminile prin simpla mișcare a curbei în sus, fie să le întunecați deplasându-l în jos. Făcând clic pe pătratul roșu, albastru sau verde, putem acționa asupra canalelor individuale de culoare. O modalitate ușoară de a crește contrastul unei imagini prin luminozitatea luminii și întunecarea umbrelor este să modelați curba în S în modul Master.

În meniul Efecte > Control tonal există mai multe instrumente originale pentru a lucra cu culoarea și luminozitatea. Acestea sunt funcțiile Posterize și Posterize Using Color Set. Cu ajutorul lor, puteți reduce drastic numărul de nuanțe și gradații de luminozitate sau chiar să specificați un anumit set de culori ca bază pentru o astfel de manipulare. Drept urmare, imaginea va dobândi un aspect complet nou, simplu și grafic.

După terminarea gradării culorilor, ar trebui să acordați atenție unor lucruri precum claritatea și profunzimea câmpului. Aici avem un domeniu larg pentru experimente cu estompare. Mai multe despre asta în paginile următoare.

Meniul Efecte > ToñaTControl oferă acces la funcțiile dedicate corecției culorii

Funcția Corect Colors vă permite să corectați imaginea folosind curbe (similar cu Curves în Photoshop). Când lucrăm cu curba unui canal, mutarea acestei curbe în jos duce la o creștere a culorii care este complementară canalului selectat. De exemplu, dacă trageți în jos curba canalului roșu, verdele va crește. În consecință, coborând curba verde, adăugăm o nuanță magenta și deplasând curba albastră în jos, intensificând galbenul.

Equaize este un analog cu Leveis în Photoshop. Când utilizați funcția Equalize, primul pas este să setați punctele alb-negru ale imaginii. Pentru a face acest lucru, mutați marcajele alb și negru, respectiv, la marginile din stânga și din dreapta histogramei. Toate zonele imaginii din stânga marcatorului negru vor deveni complet negre, iar zonele din dreapta marcajului alb vor deveni complet albe. Puteți regla apoi luminozitatea tonurilor medii folosind glisorul Luminozitate.
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schimbați la copii ale straturilor.

Datorită acestui fapt, nu numai că vom păstra intactă imaginea originală, dar vom putea și să ascundem selectiv rezultatele acțiunilor noastre folosind măști de straturi. Pentru a crea o copie a stratului, activați instrumentul de ajustare a stratului, alegeți Selectați > AP din meniu, apoi faceți clic pe imagine în timp ce apăsați Alt.

Măștile sunt cea mai importantă componentă a succesului în procesarea fotografiilor. Pentru a crea o mască de strat, alegeți Straturi > Creare mască de strat din meniu. După aceea, faceți clic direct pe mască din panoul Straturi - va apărea un cadru în jurul măștii. Selectați negru ca culoare de lucru și selectați instrumentul Bum. În panoul de setări, setați Opacitatea la 100% și pictați parțial peste mască pentru a ascunde părți ale stratului pe care este aplicată. Dacă imaginea trebuie ascunsă parțial, setați una mai mică.

sy. / eu

Orientare

Ctrl+F

Textura suprafeței Drryu...

Fişier...

Fișier Editați straturi de pânză Selectați forme ( Efecte | Fereastra film Heîp

Fili..

Tona Control

Controlul suprafeței

Concentrează-te

Ezoterica

obiect

Alte

Uneori, pentru a obține efectul dorit, este necesar să reduceți claritatea unor părți ale imaginii. Acest lucru este ușor de realizat cu funcțiile Soften și Supei Soften. Acestea vă permit să adăugați rapid profunzime și dimensiune fotografiilor dvs.

permite să se adauge

efecte exact unde

este necesar.

Toate funcțiile descrise sunt cel mai bine aplicate la copiile individuale ale imaginii. În plus, este convenabil să utilizați măști de straturi - acestea

Valoarea opacității.

Camera Mișcare Btur...

Adâncimea Feld...

Distorsiunea Giass...

neclaritate de miscare...

Ascuţi...

Înmoaie...

Super moale...

Zoom Blur...

După ce ajustați culoarea, contrastul și luminozitatea imaginii, accesați meniul Efecte > Focalizare, care are tot ce aveți nevoie pentru a face imaginea mai clară sau neclară, precum și pentru a adăuga diverse efecte artistice.

Destul de des, după filmare, expunem

[ Punem pariu că fotografiile nu sunt suficient de clare. Funcția Sharpen vă va ajuta să le faceți mai clare. Acționează ca filtrul UnsharpMaskBflpymx în aplicații.

Dacă subiectul din imagine era în mișcare și o viteză mare a obturatorului l-a înghețat, filtrele Camera Motion VI și Motion BIcjT sunt utile. Primul vă permite să simulați mișcarea camerei, iar al doilea să îmbunătățiți dinamica fotografiei.
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Funcțiile pe care le vom acoperi în această parte a articolului sunt concepute pentru a schimba claritatea imaginii și sunt situate în meniul Efecte > Focalizare. Dacă fotografia nu pare suficient de clară, utilizați funcția Sharpen. care permite nu numai creșterea treptată a clarității, ci și influențarea separată a luminilor și a umbrelor. În plus, putem chiar să clarificăm fiecare dintre canalele spațiului de culoare RGB.

Desigur, ca majoritatea editorilor grafici, Painter oferă capacitatea de a manipula fără a face modificări ireversibile imaginii. Pentru a face acest lucru, este suficient să creați o copie a stratului, după care o puteți procesa folosind funcția Sharpen fără teama de a strica sursa. Cu toate acestea, trebuie să setați modul de amestecare al stratului la Luminosità pentru a nu multiplica zgomotul.

Cu toate acestea, există o metodă alternativă: creăm o copie a stratului, creștem claritatea acestuia, ascundem rezultatul cu o mască și apoi procesăm masca, adăugând claritate acolo unde este necesar.

Există două moduri de a estompa o zonă sau un obiect dintr-o fotografie. De exemplu, funcția Camera Motion Blur vă permite să simulați efectul mișcării camerei atunci când obturatorul este deschis. În acest fel, pot fi create imagini dinamice și cu aspect natural. Cu un minim de efort, doar faceți clic pe imagine și, ținând apăsat butonul mouse-ului, setați direcția de estompare.

Un efect similar poate fi obținut utilizând funcția Motion Blur. După cum se arată în explicația din dreapta, Motion Blur este potrivit și pentru simularea mișcării. Cum

iar în cazul anterior, putem specifica direcția de estompare. Estompați ușor imaginea în direcții diferite folosind straturi separate, apoi lucrați cu măști (vezi ilustrația de pe pagina următoare).

Funcțiile Glass Distortion și Zoom Blur sunt potrivite pentru a crea efecte neobișnuite. Glass Distortion are un potențial creativ deosebit de bogat. Deci, selectăm această funcție, setăm tipul de distorsiune (Hartă), specificăm în meniul Utilizare > Rareg și apoi experimentăm cu glisoarele.

În același timp, este ușor de realizat ca fotografia să pară pictată cu vopsele. Acest efect va constitui baza pentru prelucrarea ulterioară folosind funcția Auto Paint.

Cel mai decorativ rezultat atunci când utilizați Glass Distortion este Luminanța originală în meniul Utilizare - în acest caz, imaginea este distorsionată în conformitate cu textura selectată în fereastra Selector de modele. De exemplu, puteți crea impresia că imaginea strălucește prin gheață.

Funcția Zoom Blur este utilă și pentru procesarea creativă a fotografiilor. Este util pentru simularea efectului care apare atunci când modificați distanța focală a unui obiectiv cu zoom în timpul expunerii (când obturatorul este deschis). În acest fel, puteți crea un sentiment de mișcare și puteți îmbunătăți dinamica fotografiei.

Deci, ne-am familiarizat cu funcțiile și instrumentele care vă permit să reglați luminozitatea, contrastul, culoarea și claritatea fotografiilor. Pe pagina următoare, vom vorbi despre procesarea fină a secțiunilor individuale ale imaginii.

ILUZIA DE MIȘCARE

Iubești viteza? Utilizați Motion Blur!

Cu funcția Motion Blur (Efecte > Focalizare), puteți crea un sentiment de mișcare. Acest lucru ne va scuti de a trebui să refacem o fotografie care s-a dovedit a fi statică.



Mai întâi, selectați obiectul folosind instrumentul Lasso. Alegeți Editare > Lipire pe loc din meniu și apoi Editare > Lipire pe loc pentru a lipi obiectul pe un strat separat deasupra fundalului.

Asigurându-vă că noul strat este activ, alegeți Efecte > Focus > Motion Blur din meniu. Parametrul Radius determină gradul de estompare a unui Unghi - unghiul (trebuie să corespundă direcției de mișcare a obiectului). Am setat subțirea la o valoare scăzută pentru a obține neclaritatea tipică pentru obiectele în mișcare.

Acum avem nevoie de un Layer Adjuster. Mutați ușor stratul neclar înapoi de-a lungul mișcării biciclistului. Creați o mască de strat (Layer > Create Layer Mask). Selectați instrumentul Pensule, setați pensula Digital Airbrush. Pictați ușor partea din față a obiectului cu negru pentru a ascunde neclaritatea.
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Când este necesar să facem modificări locale, apelăm la pensulele speciale ale Corel Painter X. Trebuie să spun că succesul în prelucrare depinde în mare măsură de caracteristicile fotografiei. Pentru corectare fină

Dacă trebuie să colorați o imagine alb-negru, puteți utiliza pensula Colorizer din grupul Foto, dar

Pentru luminozitate și contrast, instrumentele Dodge și Bum funcționează bine, acționând ca niște pensule, dar situate pe bara de instrumente. Dodge face nuanțele mai deschise, iar Burn le face mai închise.

Burn este foarte util pentru întunecarea tonurilor medii și a umbrelor, sporind contrastul general.

o soluție nativă care oferă un rezultat mai eficient. Vorbim despre pensulele Tinting. Aplicați-le la

sau dezactivați zonele supraexpuse. Dodge, dimpotrivă, vă permite să restaurați

strat gol deasupra imaginii decolorate. Pentru strat, trebuie să setați modul de amestecare la Colorizare. Grupul Tinting conține o varietate de pensule care sunt grozave pentru colorarea fotografiilor.

Multe dintre instrumentele menționate în material au un parametru Grain (granul). Este important să știți că acesta nu este film sau granul foto, ci boabele hârtiei specificate în panoul Paperi.

detalii în zonele întunecate și luminează tonurile medii și umbrele prin atenuarea contrastului. Pentru ambele instrumente, puteți seta diferite valori de opacitate (Opacitate) în panoul de setări, folosind acest parametru pentru a modifica puterea impactului.

Pe lângă Dodge și Bum, există multe alte pensule foto specializate în colecția Painter. Sunt colectate în grupul Foto și sunt potrivite pentru corectarea unor zone mici.

Pensulele Sharpen și Blur sunt deosebit de utile. După cum am spus deja, puteți influența claritatea imaginii folosind funcțiile meniului Focus, dar dacă nu folosiți măști, efectul va afecta întreaga imagine. În același timp, peria Sharpen vă permite să ascuți selectiv anumite zone. Acest lucru este util mai ales atunci când lucrați cu portrete, de exemplu, când doriți să atrageți atenția asupra trăsăturilor faciale, făcându-le mai definite, fără a deteriora textura pielii.

Pentru a controla puterea impactului, se folosește parametrul Forță. Pensula Blur face exact opusul - este utilă atunci când doriți să estompați zone mici ale unei imagini.

Pensulele Saturation Add și Colorizer vă oferă mai multă flexibilitate atunci când lucrați cu culoarea. Saturation Add este ideală atunci când trebuie să saturați anumite nuanțe sau o anumită zonă dintr-o imagine (de exemplu,

face culorile primului plan mai bogate decât culorile de fundal). Folosind panoul de setări

puteți seta forța de impact (Forța) și granularitatea (Grain), precum și introduceți o anumită aleatorie (Jitter).

Dacă nu sunteți mulțumit de culoarea unei anumite zone, este ușor de reparat cu pensula Colorizer. Mai întâi, selectați nuanța dorită în panoul Culori, apoi aplicați-o fotografiei. Deoarece această perie folosește un mod special de amestecare, culoarea originală este înlocuită cu nuanța specificată, dar luminozitatea nu este modificată.

În grupul Foto există o perie pentru îndepărtarea zgârieturilor - Scratch Remover. Îndepărtează rapid și eficient micile zgârieturi de pe diapozitivele scanate sau din fotografiile vechi și funcționează excelent ca instrument de clonare pentru a elimina micile pete și defecte similare.

Acum, dacă cineva se va angaja să susțină că Painter este destinat exclusiv desenului, puteți explica cu competență unei persoane că a irosit bani pe software specializat. Deci, lansați rapid Painter și aplicați tehnicile învățate.

Transformarea unei fotografii obișnuite într-o ilustrație tutorial folosind două straturi (dintre care unul este desaturat), o mască de strat și pensule de nuanțare
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nu numai "photoshop"...

Culoarea cheii poate

o fotografie_____________

.JJ SaHuratat Add

joacă un rol important în imagine.

Cu ajutorul pensulei Saturation Add l erijo, accentuează-o prin creșterea saturației.

• 	Adăugați cereale

• 	Eig ”

• 	Bum

• 	Cotonzer

• 	Difuz

• 	Dodge

• 	Difuzor fin 30

COLORÌZER

Nu-ți plac culorile? Înlocuiți-le cu câteva lovituri!

Folosind pensula Colorìzer, puteți înlocui o culoare cu alta, pictând pe anumite zone ale imaginii. La valoarea maximă a parametrului Forță, pensula adaugă nuanțe suculente, iar la o valoare scăzută, creează tonuri medii ușoare.

Despre Seaudi Remover

• Sbarpen

Peria Dodge este exact opusul lui Bum. Luminează nuanțele, ceea ce înseamnă că putem adăuga cu ușurință lumini, evidenția detaliile și literalmente picta cu lumină.

Pensula Colorìzer este un instrument versatil care vă permite să schimbați tonul unei imagini în câteva mișcări. În plus, setând opacitatea la scăzut, puteți adăuga nuanțe subtile cu această pensulă ι.

Deschideți imaginea originală. Alegerea unui instrument

Perie și selectează pensula Colorìzer din grupul Fotografie. Setați puterea la 100%. Folosind panoul Culori, selectăm culoarea în care vom recolora imaginea.

Pentru corectarea fină a culorii în 1 zone separate ale imaginii, nu există nimic mai bun decât pensulele din grupul Fotografie. Ele asigură gradul maxim de libertate şi

¡ vă permit să faceți ce doriți cu culorile.

Stânga: instrumentele Dodge și Burn vă permit să faceți imaginea mai expresivă.

J. Acum trebuie să lucrezi foarte atent. Am stabilit un diametru mic de _______I al periei, deoarece marginea acesteia este relativ neclară. Prelucrăm cu atenție zona culorii dorite fără a depăși marginile. Cel mai bine este să începeți de la margini și apoi să umpleți

centru prin mărirea diametrului periei.

Pensula Colorìzer nu modifică luminozitatea zonei vopsite. Când ați terminat de vopsit, puteți selecta saturație Adăugați pensula (grup Foto) pentru a crește saturația nuanței rezultate.
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problema Mb ? Suntem gata să răspundem la orice întrebări de procesare

poza in

Õ

PAVEL SAMSONOV

Un editor profesionist și fotograf de reportaj care știe totul despre fotografie și despre lucrul cu ea.

ALEXEY SEREBRENNIKOV Editor-șef la Fotomasterskaya, jurnalist specializat în design.

MARINA ZAKHAROVA

Designerul revistei Photomasterskaya, pe lângă design, este angajat profesional în corecția și retușarea culorilor.

EDIȚIE SPECIALĂ: ELEMENTE PHOTOSHOP

Adancimea terenului

„I Cum fac ca persoana din imagine să fie clară, iar fundalul 7 să fie neclar?

І_ J 	Diana F.

Majoritatea camerelor au un mod special pentru fotografierea portretelor, în care diafragma este deschisă la maxim, iar viteza obturatorului este încetinită pentru a preveni supraexpunerea imaginii. Când diafragma este larg deschisă, adâncimea câmpului devine minimă. Aceasta înseamnă că doar o secțiune îngustă a spațiului va fi liberă. Adică, dacă te concentrezi asupra unei persoane, fundalul și prim-planul vor fi neclare. În acest fel, puteți evidenția obiectul principal din fotografie și puteți ascunde detaliile inutile ale fundalului.

Ilustrația noastră a fost filmată cu o deschidere îngustă, astfel încât fundalul și prim-planul să fie focalizate. Din această cauză, în imagine au apărut prea multe detalii inutile, care au distrat atenția.

Reduceți adâncimea câmpului într-un portret utilizând o selecție și un filtru Gaussian Blur

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

> pană

- Prin crearea unei selecții folosind instrumentele adecvate (de ex. Lasso), puteți estompa marginile selecției. Pentru a face acest lucru, trebuie să setați valoarea parametrului Feather în panoul de setări. Dacă marginea de selecție este lăsată clară, atunci rezultatul intervenției noastre va fi prea vizibil. Încețoșarea va ascunde rosturile dintre zonele tratate și cele netratate. Puteți modifica valoarea Feather după crearea selecției făcând clic pe butonul Rafinați marginea din panoul de setări. O modalitate alternativă este să alegeți Selectare > Modificare > Pene din meniu și să introduceți o valoare pentru raza penei. Va fi mai ușor să evaluați rezultatul corecției imaginii dacă ascundeți chenarul zonei selectate apăsând Ctrl+H.

> Ajustați selecția în Adobe Elements

Instrumentele de selecție rareori dau rezultatul corect de prima dată. Atunci când selectați o persoană (de exemplu, o fată într-o ilustrație, la problema profunzimii câmpului), fragmente din fundal pot fi capturate accidental sau părți ale figurii pot fi ratate. Pentru a ajusta selecția, puteți utiliza Instrumentul de selecție rapidă (A). A adauga-

Pentru a adăuga secțiuni noi la cele deja selectate, trebuie să faceți clic pe pictograma Adăugare la selecție din bara de instrumente, apoi să parcurgeți fragmentele lipsă cu instrumentul. Pictograma Scădere din selecție vă permite să excludeți zonele nedorite din zona selectată.
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LECȚII DISTRACȚIVE

Site-ul Eyesontutonals conține multe tutoriale detaliate pas cu pas pe subiecte, de la crearea de efecte abstracte până la desenarea unor creaturi fantastice.

Și deși toate textele de pe site sunt scrise în limba engleză, multe lecții sunt de înțeles chiar și fără traducere.

Să fie... zăpadă!

din obiectul principal – chipul fetei. Pentru a remedia acest lucru, am folosit Photoshop și am simulat o adâncime mică de câmp.

Deci, deschideți fișierul sursă în Photoshop. Selectați instrumentul Lasso magnetic (L). În panoul de setări, setați Feather 8 - acest lucru va ajuta la neclaritatea marginii zonei selectate, ceea ce înseamnă că zonele neclare vor fi în armonie cu cele ascuțite. Încercuiește persoana din imagine. Alegeți Selectare > Invers din meniu pentru a evidenția fundalul. Acum alegeți din meniul Filter > Blur > Gaussian Blur. Setați Raza la 16 și faceți clic pe OK.

Prima ninsoare

Vreau să imit zăpada.

7 Vă rog să-mi spuneți cum să o fac L*J.

Bella

Peisajele acoperite de zăpadă arată grozav, dar sunt destul de greu de surprins cu o cameră.

Strălucirea soarelui pe zăpadă poate face ca camera să reducă diafragma pentru a nu supraexpune fotografia. Ca rezultat, zăpada albă pură va căpăta o nuanță gri plictisitoare.

Puteți încerca să copiați zăpada dintr-o fotografie și apoi să o inserați în selecțiile din altă imagine. Uneori, acest lucru funcționează, dar un astfel de transplant este adesea împiedicat de diferențele dintre imagini. Din fericire, toate aceste probleme sunt ușor de evitat prin crearea zăpezii de la zero.

Mai întâi, găsiți o imagine sursă adecvată, apoi selectați instrumentul Bagheta magică (iW) și setați Tolérance la 47 (aproximativ). Debifați opțiunea Contiguu, astfel încât instrumentul să selecteze pixeli care au culoare similară, dar localizați separat unul de celălalt. Faceți clic pe partea din imagine pe care doriți să o acoperiți cu zăpadă. Apoi faceți clic pe butonul Rafinați marginea și bifați Feather 2 - acest lucru va ajuta la încadrarea organică a zăpezii artificiale în imagine. Faceți clic pe pictograma Creați un nou strat din panoul Straturi și denumiți noul strat Zăpadă. Alegeți Editare > Fili Sélection din meniu pentru a umple zona selectată cu alb și a obține zăpadă realistă.

pune PRINTUL

Fără ceară

Lucrez pentru Adobe Elements și sunt pe cale să fac

7 	mai multe pictograme pentru site-ul dvs. Ei trebuie sa

L · J seamănă cu rinn e sigilii de ceară. Cum să obții un astfel de efect?

Igor Ivanovici

Anterior, sigiliile de ceară erau folosite pentru a proteja literele confidențiale. Ceara de sigilare topită era imprimată cu un obiect metalic cu un model în relief. Vom încerca să simulăm un astfel de sigiliu folosind stiluri de straturi.

PAS CU PAS

Creați un nou strat. Folosind instrumentul Lasso L, desenăm conturul viitorului print. Alegeți Editare > Fili Sélection din meniu și completați zona selectată cu o culoare caracteristică roșu-maro pentru sigiliile de ceară. Alegeți din meniul Strat > Strat duplicat.

În panoul Efecte, faceți clic pe pictograma Stiluri de straturi și selectați Wow Neon în următorul meniu derulant.

Fără a elimina selecția, faceți dublu clic pe pictograma stil Wow Neon Red Off - imprimarea va avea o margine tridimensională.

3 Faceți clic pe pictograma Formă personalizată din bara de instrumente și apoi selectați forma corespunzătoare din meniul Formă din bara de opțiuni. În meniul drop-down Style, selectați Simple Sharp Pillow Emboss. Creați o formă în centrul imprimării. Alegeți Image > Rotate > Free Rotate Layer din meniu pentru a roti ușor imaginea rezultată.
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CREAREA UNUI CURCUBEU

Fara soare si ploaie

Dna- Aș dori să adaug ceva strălucitor la fotografiile făcute într-o zi ploioasă. M-am gândit la un curcubeu, dar nu am idee de unde să încep. Ce sfatuiti?

Potap Goldin

Într-adevăr, curcubeul va face imaginea mai expresivă. Poate fi adus în prim-plan sau amestecat în fundal.

PAS CU PAS

meniul. Deoarece trebuie să schimbăm ordinea nuanțelor, faceți din nou clic pe gradientul selectat în panoul de setări.

Selectați instrumentul Gradient și faceți dublu clic pe opțiunea multicoloră din meniul drop-down

gom de la dreapta la stânga, începând cu roșu (vezi ilustrația).

În fereastra Editor de gradient, mutați marcatorii de nuanță astfel încât să se urmeze unul pe celălalt.

Să creăm un nou strat. Faceți clic pe el și țineți apăsat

butonul live al mouse-ului, mutați cursorul din colțul imaginii în centru. În panoul Straturi, bifați Opacitate

70%. Acum

Folosind funcția Free Transform, dăm curcubeului forma dorită.

Folosind Photomerge, puteți uni o panoramă împreună în câteva secunde

Panoramă fără bătăi de cap

G Spune-mi o modalitate simplă de a lipi pano-

L · J cadru în Photoshop.

un paradis al fotografiilor de lipit împreună. Instantanee

Am încercat să combin imaginile manual.

trebuie să fie în ordine

dar este nevoie de mult timp.

MaxTitof

Cel mai rapid și mai convenabil mod de a îmbina o panoramă a mai multor fotografii folosind Photoshop este să utilizați funcția Photomerge (Fișier > Automatizare > Photomerge). Nu numai că combină imaginile, ci și ajustează nuanțele acestora, iar toate acestea se realizează cu o intervenție umană minimă.

Panoul din stânga din fereastra Photomerge vă permite să setați aspectul viitoarei panorame. Aici este foarte posibil să părăsim Auto și, cel mai probabil, rezultatul nu ne va dezamăgi. După aceea, în secțiunea Fișiere sursă, selectați

în care formează o panoramă.

În partea de jos a ferestrei Photomerge, bifați Combinați imagini împreună (imagini lipite) și, dacă este necesar, Eliminați vignette (eliminarea vignetei). Faceți clic pe OK și Photoshop va începe să funcționeze: va recunoaște obiectele și le va combina cu grijă.

Funcția Photomerge este utilă în special atunci când în fotografiile dvs. există zone mari de cer albastru. Recent, dezvoltatorii au îmbunătățit constant această caracteristică, astfel încât versiunile încorporate în Photoshop CS3 și CS4 oferă cea mai înaltă calitate.

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

> Cu ce mănâncă JPEG-urile

Datorită unui algoritm special de compresie, formatul JPEG poate reduce semnificativ dimensiunea fișierului. Adevărat, în acest caz, toate straturile se lipesc împreună și are loc o scădere a calității (uneori foarte vizibilă). Înainte de a salva ca JPEG, trebuie să evaluați fotografia la o mărire de 100% (Vizualizare > Dimensiune reală) și să o clarificați ușor (Filtru > Claritate > Mască neclară). Apoi puteți alege Fișier > Salvare ca din meniu, să specificați formatul JPEG și să faceți clic pe OK. În fereastra Opțiuni JPEG care se deschide, bifați caseta Previzualizare pentru a vedea cum va arăta imaginea finală. Am stabilit valoarea Calitate la care compromisul între dimensiunea fișierului și calitate va fi acceptabil. O valoare de calitate prea scăzută va duce la defecte specifice cauzate de compresie, în timp ce o valoare de calitate prea mare va determina o creștere semnificativă a dimensiunii fișierului.
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CORNUL DESIGNERULUI Abundenței

Vă aducem în atenție un alt site care conține o colecție excelentă de tutoriale pas cu pas pentru utilizatorii Photoshop (secțiunea Tutoriale). Ca și în cazul precedent, manualele sunt ilustrate frumos și, prin urmare, destul de ușor de înțeles fără traducere.

www.designertoday.com

Dacă după lansarea Photoshop trebuie să deschideți meniul Window pentru a afișa panourile dorite, încercați să vă creați propria interfață. Pentru a face acest lucru, trebuie să porniți toate panourile pe care le utilizați de obicei și să le aranjați convenabil.

Photoshop este bun, noul tandem cu Lightroom este și mai bun!

Te-ai hotărât să-ți vopsești părul? Începe cu Photoshop...

calea ta. După aceea, selectați Window > Workspace > Save Workspace din meniu și salvați setările. Acest spațiu de lucru se va încărca acum automat când porniți Photoshop. Dacă doriți, puteți crea mai multe opțiuni pentru interfață, concepute pentru a îndeplini diferite sarcini.

A lua sau a nu lua?

G—-] Folosesc Photoshop CS4.

Mi s-a recomandat recent de І_ · J să cumpăr Photoshop Lightroom 2. Sincer să fiu, nu știu dacă am nevoie sau nu. Ar trebui să-l cumpăr pe lângă PS CS4?

Zhenya Geshke

Procesarea și organizarea fotografiilor sunt două lucruri diferite. Dacă Photoshop este perfect pentru a face ajustări profunde la fotografiile dvs., atunci Lightroom este soluția perfectă pentru catalogarea și pregătirea fișierelor. Partajarea Photoshop

O BUCATĂ DE SFATURI UTILE

> Încalcă regulile!

și Lightroom vă permite să vă faceți fluxul de lucru mai eficient și mai echilibrat. De exemplu, operațiunile generale sunt cel mai bine efectuate în Lightroom 2 și apoi transferate în Photoshop CS4 pentru manipulări mai subtile, cum ar fi clarificarea.

Mai simplu spus, lucrul cu straturi este cel mai bine în Photoshop CS4, iar folderele în Lightroom 2. Lightroom are toate instrumentele de care aveți nevoie pentru a crea biblioteci de imagini, așa că pentru cei care filmează mult, vă recomandăm să includeți acest program în arsenalul dvs. creativ.

Apropo, Lightroom 2 vă permite să vizualizați informații tehnice despre fotografiile salvate în momentul fotografierii (de exemplu, date despre viteza obturatorului, diafragmă, sensibilitate etc.). Datorită acestui lucru, puteți compara parametrii fotografiilor reușite și nereușite, determinând cele mai eficiente setări.

Cea mai bună vopsea de păr este Photoshop

G^P Vreau să-mi vopsesc părul, dar nu știu

Ce nuanță mi se potrivește. Cum să schimbi L J culoarea părului cu Photoshop?

Sonya Lavrova

Selectați instrumentul Rep și urmăriți coafura (nu este necesară îngrijirea aici). Pentru a finaliza crearea conturului, faceți clic pe primul punct.

În panoul Căi, faceți dublu clic pe stratul de cale și dați-i un nou nume. Țineți apăsat CtrI și faceți clic pe această cale pentru a crea o selecție. Selectați Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație și utilizați glisorul Noe pentru a selecta o nouă nuanță.

La final, curățăm imaginea folosind instrumentul Eraser, pentru care setăm o perie cu margini neclare.

Toată lumea știe că regulile sunt făcute pentru a fi încălcate Acest principiu se aplică și fotografiei Când fotografiați cu un SLR digital, folosim de obicei funcția de balans de alb automat, deoarece în majoritatea cazurilor ajută la realizarea de fotografii echilibrate. Cu toate acestea, dacă încălcați această regulă și setați un echilibru de alb „nepotrivit”, puteți obține nuanțe neobișnuite și puteți crea o fotografie originală.

.4. YAG
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LUNA ACEASTA

Review soft

66 Hugin, sau panorame nicio problemă

Laborator

79 Zoom-zoom sau trucuri optice ale obiectivului

Poveste

60 Realitatea construită

Expert

74 Photoshops: gravura? acuarelă?

fotografie?_______________

84 Granițele sunt neclare

Unul dintre principiile de bază ale creării unui peisaj este dorința de a transmite ritmul artificial al vieții inerent naturii, esența acesteia, și nu o imagine externă realistă.

pagină

Teste, recenzii, evaluări, sfaturi

Zoom

86 Digital Shan Shui

Expert

POVEȘTI

constructor

Dacă cititorul crede că, făcând editări complexe în Photoshop, se află în fruntea artei moderne, se înșală. Pentru a înțelege acest lucru, este suficient să privim înapoi

scone

Julia Margaret Cameron. „Adio lui Lancelot și Guinevere”, 1874

Și adevărul fotografic

Realitatea construită este un termen bine stabilit în istoria și teoria fotografiei. Acest tip de fotografie poate fi împărțit în două tipuri: o imagine obținută prin diverse manipulări cu un negativ, prin editare, procesare digitală complexă etc. (așa se obține un complot, niciodată

existente în spațiul tridimensional) sau o imagine, pentru crearea căreia scene sau vederi de diferite grade de complexitate sunt aliniate special în fața obiectivului. În ambele cazuri, creatorii realității construite, de regulă, nu pretind a fi o reflectare documentară, imparțială a lumii înconjurătoare, ci își exprimă atitudinea față de aceasta.

Fenomenul realității construite există atâta timp cât fotografia însăși. De-a lungul istoriei, acest tip de practică creativă a luat mai multe forme, reflectând preferințele artistice și opiniile în schimbare asupra fotografiei.

Pentru secolul al XIX-lea, realitatea construită a fost, poate, în general de preferat. În primul rând, din cauza limitărilor tehnice
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IRINA TOLKACHEVA

agnesvogeler.livejournal.com

Critic de artă, se ocupă de istoria fotografiei. Predă istoria fotografiei la Free Workshops School of Contemporary Art, la VGIK Film, Television and Multimedia College și la Photoplay School of Contemporary Photography. Expert în domeniul artei și culturii secolelor XIX, XX și XXI.

(în special, din cauza expunerilor lungi care nu permiteau surprinderea acțiunii spontane), și în al doilea rând, din cauza modului de gândire al fotografilor și spectatorilor care preferau imagini detaliate, descriptive, ușor de înțeles, ușor de citit, în care fiecare detaliu corespundea propriul loc și nu era acolo întâmplător. Cu alte cuvinte, construcția a fost firească pentru fotograf, care s-a ghidat după legile picturii.

De exemplu, doamna fotograf engleză Julia Margaret Cameron, făcând fotografii rudelor, prietenilor și servitorilor ei, a creat picturi fotografice bazate pe scene din Biblie sau din operele poetice ale lui Shakespeare, Tennyson etc. În domeniul ei, Lady Cameron a fost aceeași artistă ca și contemporanii ei - pictori ai frăției prerafaelite, precum Dante Gabriel Rossetti. Fotografiile lui Cameron sunt foarte apropiate ca spirit de pictura lui - nu au loc pentru prozaic și obișnuit.

Acționând ca stilist și regizor, luând în considerare cu atenție costumele, compoziția și relațiile dintre personaje, Julia Margaret a creat imagini cu visători frumoși, fecioare tinere melancolice și bătrâni impunători, nedorind să nu aibă nimic de-a face cu imediatul și fugacitatea impresiei fotografice și cu atât mai puțin. cu naturalism fotografic.

Un critic răuvoitor, contemporan cu Cameron, i s-a părut amuzantă ideea ei de fotografie artistică și a crezut că constă într-o bucată de pânză deschisă sau întunecată aruncată peste cap, sau întreaga figură într-un costum modern, care este ascunsă în spatele a numeroase se pliază, este învelit în el și toate acestea sunt fotografiate cu un obiectiv defocalizat.

Într-adevăr, Cameron folosea echipamente depășite la acea vreme și, fiind amator, nu stăpânește toate complexitățile meșteșugului. Multe dintre fotografiile ei

diferă în manipularea liberă a focalizării, dar pentru exprimarea crezului artistic, nebuloasa rezultată, întunecarea imaginii era cea mai potrivită.

Nu întâmplător Alfred Tennyson a apelat la Julia Margaret Cameron cu o cerere de a-și ilustra fotografic ciclul poetic „Idilele regelui”, creat pe baza poveștilor medievale despre Regele Arthur și Cavalerii Mesei Rotunde. Artiștii prerafaeliți, care au căutat în lucrările lor să restabilească puritatea și naivitatea aspectului unui artist medieval, fotografi ai cercului lor, oameni și admiratori asemănători - scriitori, filozofi, oameni de știință - au fost legați între ei printr-o rețea. a legăturilor sociale și a obiectivelor comune. Convingerea că o poveste fictivă sublimă poate fi descrisă ca și cum totul s-ar întâmpla cu adevărat s-a extins atât la pictori, cât și la fotografi.

Oscar Gustave Reilander. Pregătiri pentru cele două moduri de viață, c. 1857

La mijlocul secolului al XIX-lea, așa-numita fotografie compozită, adică fotomontajul, era populară în Anglia. Imaginile compozite au fost compuse din mai multe negative sau prin principiul de aplicare. Compoziția alegorică complexă a lui Oscar Gustave Reilander „Cele două căi ale vieții”, prezentată pentru prima dată la o expoziție la Manchester în 1857, este poate cel mai faimos și izbitor exemplu de astfel de lucrări fotografice.

Reilander a lucrat la această fotografie la scară mare (aproximativ 40x80 cm) timp de șase săptămâni, folosind puțin peste 30 de negative de figuri și fundal. Inspirat de „Școala Atenei” a lui Rafael, el a prezentat doi tineri care se pregătesc să-și aleagă singur drumul în viață. Se ascultă vocile unor figuri care personifică vicii: beția, lenevia, jocurile de noroc și prostituția. Celălalt se înclină spre Sobrietate, Virtute și Pietate. Pentru acele vremuri, a fost o încercare foarte pretențioasă de a prezenta un subiect atât de complex prin mijloace fotografice.
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Oscar Gustave Reilander

Sus: „Fotografia tânără dă o altă pensulă picturii”, c. 1856

Această poveste reflectă bine punctul de vedere al unor fotografi din secolul al XIX-lea asupra locului fotografiei în artele plastice.

Dreapta: bietul Joe, c. 1860

Intriga este luată de fotograf din viață, dar reprodusă în studio. Dormitul pe veranda uneia dintre casele londoneze l-a inspirat pe Rejlander să pună în scenă o scenă care atrage atenția asupra unei probleme sociale.

Mulți fotografi ai secolului al XIX-lea au urmat calea pavată de Reilander. Cel mai faimos urmaș al său a fost Henry Robinson, renumit pentru fotografiile sale compozite care înfățișează scene de gen - sentimentale, melancolice, romantice, moralizatoare. Atât Reilander, cât și Robinson credeau că fotografia este mediul ideal pentru a combina ficțiunea frumoasă cu adevărul naturii. Obiectivitatea fotografiei, tangibilitatea și realitatea momentelor individuale conferă credibilitate întregului, care poate fi o poveste legendară sau poetică.

Reilander a spus în mod caracteristic că fotografia joacă același rol în artă ca și aburul în navigație: scopul rămâne același, dar este atins mult mai rapid. Doar mintea și sentimentele artistului, și nu mijloacele pe care le folosește, fac din opera o operă de artă.

Henry Robinson. Bringing Noche the Mau, 1862
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Fotografia compozită a fost, de asemenea, populară în rândul artiștilor care căutau să creeze ceva plăcut, distractiv și luxos pentru a satisface clienții care le-au vizitat studiourile de portrete. De exemplu, celebrul maestru canadian William Notman a realizat fotografii compozite complexe cu scene de grup de patinaj și plimbări cu sania, a capturat baluri costumate etc. Pentru a face acest lucru, fiecare personaj a fost fotografiat separat în studio (în poziția dorită, costum și cu atribute adecvate), iar apoi imaginile tuturor participanților la scenă au fost asamblate în compoziția finală pe un fundal desenat.

Fantezia unui om din secolul al XIX-lea și obiceiurile sale vizuale, formate din pictura tradițională, au necesitat imagini la scară largă pline de informații și simboluri. Dar dezvoltarea tehnologiei nu a permis surprinderea tuturor personajelor unui complot complex la fel de bine - cu aceeași adâncime de câmp în toate planurile, elaborarea detaliilor, perspectivă corectă, expresii faciale nobile, fără deplasări și căderi din cadru. Prin urmare, fotomontajul a fost un mijloc ideal, deși destul de laborios, pentru a satisface ambițiile artistice ale fotografilor și cerințele publicului.

Interesant este că acele tipuri de fotografie care pretindeau a fi autenticitate documentară și științifică au fost, de asemenea, deseori o realitate construită în secolul al XIX-lea. De exemplu, același William Notman a filmat „tipurile etnografice” ale aborigenilor și coloniștilor canadieni - modul lor de viață, activitățile obișnuite, meșteșugurile și altele asemenea. Astfel de fotografii au fost schimbate de comunitățile științifice, au fost înlocuite cu desene aduse din etno; expeditii grafice. Întregul anturajul „natural” a fost organizat în studio, participanții s-au așezat în ipostaze pitorești pe fundalul unui fundal pictat (înfățișând un peisaj de iarnă) și decorațiuni din bușteni, sănii și trofee de vânătoare.

Editarea moderată a fost uneori folosită și la compunerea unor astfel de scene. Toate personajele, hainele, armele și instrumentele lor erau reale, iar situația în ansamblu a fost construită.

Sus, centru, jos:

William Notman. „Coloniști canadieni”, anii 1860

Privitorul modern este puțin probabil să aibă încredere în autenticitatea documentară a unor astfel de fotografii, cu toate acestea, pentru privitorul secolului al XIX-lea, acestea erau „mai reale decât realitatea în sine”, deoarece au adunat și sortat în ordinea potrivită tot ce trebuie să știți despre un anumit eveniment sau fenomen.

Dacă un fotograf ar încerca sincer să facă o fotografie obișnuită a vieții aborigenilor, cel mai probabil, publicul ar considera că este insuficient de vizuală. Privitorul secolului al XIX-lea, obișnuit cu convențiile narațiunii grafice, nu avea nevoie de adevărul momentului, avea nevoie de un rezumat al evenimentului.

Fotografii-artişti din acele vremuri au construit lumea imaginară a imaginilor lor conform

legile picturii. Au lucrat și fotografi documentariste, concentrându-se pe tradițiile picturale. În ambele cazuri, opera lor conținea un element narativ, literar. Compozițiile atent gândite, pre-compuse și lucrate cu sârguință erau departe de a fixa o impresie imediată.

În secolul al XX-lea, construcția fotografică a realității a luat mai multe forme. Odată cu acumularea teoriei fotografice, fotografii au fost din ce în ce mai percepuți ca constructori ai lumii și nu ca reflectori obiectivi.

Deși fotografia este încă creditată ca un martor nepasional, iar capacitatea fotografiei de a reproduce cu acuratețe lumea din jurul ei este considerată unul dintre principalele sale avantaje, rolul fotografului nu se limitează la reproducerea literală a ceea ce vede ochiul, surprinzând „momente decisive”. „sau producerea de imagini care arată frumusețea lumii.

De-a lungul secolului al XX-lea, teoreticienii și practicienii au atras atenția asupra relației complexe a fotografiei cu politica, ideologia, psihologia și alte aspecte ale societății. În prima jumătate a secolului, dadaiștii și suprarealiștii - Man Ray, Hannah Hech Herbert Bayer, Hans
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Bellmer și alții, crezând că într-o societate modernă care se bazează din ce în ce mai puțin pe legile rațiunii, trebuie să existe artă irațională folosită de fotomontaje și fotografii puse în scenă de ciudate: obiecte sau lucruri obișnuite în combinații neobișnuite. Au creat imagini absurde, provocatoare și derutante. , care amintește de vise, provocând percepția obișnuită. Dar, în același timp, munca lor a făcut posibil să privească lumea familiară dintr-un unghi neașteptat.

Invențiile moderniștilor din anii 20 și 30 au fost interesante nu numai din punctul de vedere al artei pure, ci și-au găsit aplicație, de exemplu, în design grafic și publicitate. Puternicul potențial propagandistic al fotomontajului a fost recunoscut tocmai în acest moment. Unul dintre ideologii dadaismului, artistul Raul Hausmann, a vorbit deja despre visul foto: „Sunt contraste de structură și dimensiuni, aspre și tandre, fotografii aeriene și prim-planuri, perspective și planuri, capacitatea de a manipula cele mai clare contraste. și atingeți echilibrul.” Datorită acestor calități , un afiș realizat folosind tehnica fotomontării ar putea transmite informații și afecta emoțional spectatorul - atât în publicitate, cât și în propaganda politică, cu succes egal.

La mijlocul secolului XX, punerea în scenă, falsificarea și manipularea negativelor erau nepopulare pentru mainstreamul fotografilor, deoarece erau în contradicție cu orientarea ideologică generală către documentarism. Dar, în anii 60-70, fotografia în scenă și realitatea construită au devenit o practică obișnuită și chiar principala metodă artistică a unor maeștri.

Fotografii apelează la realitatea construită dintr-o varietate de motive. În orice caz, imaginea construită îi conferă autorului control aproape absolut asupra imaginii și realizarea ambițiilor estetice, în contrast cu imaginea documentară, care are caracteristici proprii.

Cu toate acestea, „documentarul” este adesea și subiectul unui joc pentru fotografi ai realității construite. În a doua jumătate a secolului XX, fotografia în scenă a fost folosită cel mai des de artiști apropiați de arta conceptuală, care îmbină procesul creativ cu procesul cercetării sale. Fotografia însăși devine obiectul de studiu al fotografiei - limbajul ei, poetica, percepția de către privitor, „adevărul fotografic”.

Adesea, imaginea construită implică o afirmație despre încrederea excesivă care este pusă în mod obișnuit în fotografie. De exemplu, artistul german Thomas Demand încurajează privitorul să reflecteze asupra acestei încrederi în fotografie, care servește drept garanție a realității evenimentului. Cerere

folosește fotografii din ziare și reviste care ilustrează povestea unor incidente, senzații, dezastre semnificative din punct de vedere social sau politic etc. Luând ca model o fotografie din mass-media, Demand reproduce cu atenție scena înfățișată pe ea sub formă de decorațiuni din hârtie și carton

la dimensiunea reală.

Munca lui Demand este minuțioasă și virtuoasă. Multe dintre producțiile sale includ mobilier din hârtie, echipamente de birou, copaci, articole de papetărie și vesela. (Printre instalațiile de carton ale Demand, de exemplu, există un tunel în care
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Prințesa Diana într-un accident de mașină, buncărul lui Hitler, camera de cămin a lui Bill Gates etc.). Peisajul este fotografiat, reproducând exact imaginea originală, pe care artistul a luat-o ca bază, doar fără ca oamenii să participe la evenimente.

Cererea nu încearcă să ascundă faptul că locurile și interioarele fotografiate nu sunt reale. Faptul că sunt din hârtie și carton se vede clar dacă te uiți cu atenție. Totuși, dacă spectatorul nu știe acest lucru dinainte, rar observă astfel de lucruri. La prima vedere, fotografiile lui Demand sunt imagini plictisitoare ale unor birouri, camere, clădiri și altele asemenea fără chip. O privire obișnuită cu percepția unui flux nesfârșit de fotografii nu este greu de înșelat. Lumea este plină de imagini false, modificate, manipulate, care sunt luate ca sursă de informații de încredere.

Artistul și fotograful canadian Jeff Wall crede că astăzi fotografia este cea care își poate asuma sarcina de generalizare filozofică a ideilor noastre despre viață. Până la sfârșitul secolului al XIX-lea, pictura tradițională a vorbit cu contemporanii și descendenții despre ceva important, transformând viața de zi cu zi în imagini artistice. Acum tot ceea ce pictura a refuzat poate fi realizat prin fotografie, care nu mai are nevoie de confirmarea statutului său și a fost de multă vreme egalată cu alte domenii ale artei, inclusiv din punct de vedere al valorii de piață. Fotografii pot îndeplini o misiune pe care pictorii o neglijează - să arate cum oamenii moderni vorbesc, se îmbracă, lucrează, se ceartă, se distrează și își petrec timpul liber. Nu este deloc necesar să vă concentrați pe fotografie.

documentar grafic. Picturile pot fi exacte din punct de vedere topografic, dar pot reprezenta și îngeri. Fotografia poate face la fel.

Wall observă un episod din viața de zi cu zi și, dacă i se pare semnificativ, expresiv, reflectând într-o formă mică un fenomen major de viață, nu îl fotografiază, nu prinde „momentul decisiv” - reflectă, analizează și apoi merge în studio și recreează scena cu acuratețe maximă, inclusiv peisajul care înfățișează scena. În același timp, lucrarea terminată a lui Wall pretinde că are o claritate de exprimare mai mare decât cea obținută de la fotografi documentar. Da, aceasta nu este autenticitatea unui instantaneu, aceasta este doar aparența realității, dar vezi

Podul are propria sa valoare, descriind viața mai precis, mai complet și mai clar.

Fotografia și cinematografia sunt adesea criticate pentru imitarea realității, în timp ce artele tradiționale nici măcar nu ofereau altceva. În secolul al XXI-lea, Jeff Wall a revenit la construcția realității în același mod ca și în secolul al XIX-lea, dar a abordat procesul din poziția unui artist-gânditor modern.

Iată doar câteva exemple despre cum și de ce fotografii s-au orientat și continuă să se orienteze către construcții complexe, în loc să fotografieze pur și simplu lumea în timp ce se deschide ochiului. În viitoarele publicații, sperăm să aruncăm o privire mai atentă asupra muncii maeștrilor care s-au dedicat acestui tip de fotografie.
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Hugin, sau

anorame nicio problemă

Mulți, după ce au auzit cuvântul „panoramă”, se gândesc: „Ah, aceasta este o fâșie orizontală atât de lungă de rame lipite care acoperă întregul orizont”. Și aici nu este. De fapt, nu chiar...

■κι





Înainte de a combina fragmente de panoramă într-un singur întreg, este necesar să se efectueze transformarea lor în perspectivă
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Yuri este un expert recunoscut în domeniul procesării imaginilor, colaborând cu site-ul Apollo Lunar Surface Journal, unde, în special, este angajat în obținerea de imagini stereo pe baza imaginilor realizate de astronauți.
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acum cativa ani, cand am vrut sa fotografiez catedrala manastirii luminata de soarele diminetii in

■ Ostashkov, am constatat că câmpul vizual al camerei mele nu a fost suficient pentru

astfel încât clădirea să fie inclusă în cadrul în ansamblu. îndepărtați-vă

Gardul de piatră al mănăstirii nu permitea mai departe.Și atunci mi-a venit un gând fericit: ce se întâmplă dacă împușcăm jumătățile dreapta și stânga ale catedralei separat și apoi combinăm cele două cadre într-o singură imagine? Mai târziu, combinând aceste fotografii, am învățat o mulțime de lucruri noi pentru mine. Se pare că panorama nu este deloc ceea ce credeam.

În general, o panoramă foto este o combinație de mai multe cadre luate dintr-un punct. Câmpul vizual al oricărui obiectiv este limitat, iar dacă vrei să privești lumea dintr-un unghi mai larg decât permite echipamentul fotografic, atunci nu te poți lipsi de o astfel de combinație.

Panorama maximă este o panoramă sferică care înfățișează tot ceea ce înconjoară fotografia

grafic în momentul fotografierii: față, stânga, dreapta, spate, sus și jos. De obicei, astfel de panorame sunt vizualizate pe un computer folosind un program special: prin apăsarea tastelor săgeți sau mișcând mouse-ul, puteți nu numai să „întoarceți capul” și să priviți toate clădirile din piața orașului, ci și „să ridicați ochii spre cerul” și admirați norii sau, dimpotrivă, „aplecați-vă” și examinați pietrele pavajului. Minimul este de două cadre, deoarece o imagine asamblată dintr-o pereche de fotografii stivuite se mai numește și panoramă. Fotografând separat jumătatea stângă și dreaptă a catedralei, se dovedește că făceam o panoramă fără să știu.

Simpla ajustare a cadrelor unul față de celălalt nu este întotdeauna acceptabilă. Este potrivit pentru fotografierea în aer liber: într-adevăr, așa se realizează câte peisaje panoramice. Cu toate acestea, pentru peisajele urbane și fotografia de arhitectură, metoda nu este potrivită: din cauza diferențelor de perspectivă a cadrelor, liniile drepte se transformă în linii întrerupte. Înainte de lipire

imagini care prezintă părți ale clădirii într-un singur întreg, imaginile trebuie convertite, perspectiva lor trebuie adusă la un numitor comun.

Nu este ușor să faci manual transformările necesare. Combinarea mai multor cadre într-o singură imagine fără cusături vizibile nu este singura și nu principala dificultate în producția manuală de panorame. Din fericire, panoramele desenate de mână nu sunt necesare în zilele noastre. Există numeroase instrumente software care simplifică acest proces și automatizează mulți dintre pașii acestuia.

De exemplu, caracteristicile relevante sunt incluse în cele mai recente versiuni de Adobe Photoshop. Există și multe programe specializate. În ultima vreme folosesc Hugin. Acest program are multe beneficii. Principalul este controlul deplin în toate etapele procesului. În plus, programul funcționează nu numai pe Windows, ci și pe Linux și Mac OS X. În cele din urmă, Hugin este un program gratuit. Să încercăm să-l folosim pentru a asambla o mini-panoramă din două cadre.
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Conectați-vă într-una

Colectarea unei panorame chiar și din două cadre nu este o sarcină ușoară, dar dacă cunoașteți câteva trucuri de bază, va fi mult mai ușor.

După asamblarea panoramei, recomand să salvați fișierul proiect. Acesta este un fișier text mic cu extensia .pío, care stochează informații despre imaginile originale, coordonatele punctelor de control, proiecție, unghiuri de vedere etc. Dacă, de exemplu, după un timp doriți să reasamblați aceeași panoramă într-un alt proiecție, deschideți fișierul proiect. Acest lucru vă va scuti de a trebui să resetați punctele de control. Dacă uitați să salvați un proiect, Hugin vă va reaminti când îl închideți.

Selectați fila Instantanee și faceți clic pe butonul Adăugați instantanee individuale. Se deschide fereastra standard de selecție a fișierelor. Marcăm fotografiile necesare în el și facem clic pe butonul „Deschide”. Pentru a efectua corect transformări de perspectivă, Hugin trebuie să cunoască unghiul orizontal de vedere (HFOV) al camerei dvs. Dacă există informații EXIF în fișierele deschise, Hugin va calcula acest unghi pe baza acestuia. Dacă, din anumite motive, EXIF lipsește, veți fi întrebat despre valoarea acestui unghi.

Această valoare poate fi calculată folosind formula simplă 2arctg(L/2F), unde F este distanța focală a obiectivului și L este lungimea cadrului. Deci, pentru o cameră de film cu dimensiunea cadrului de 24x36 mm și un obiectiv cu o distanță focală de 50 mm, unghiul de vedere orizontal este de 2arctg(36/100)=39,6 grade dacă fotografia nu este decupată.

Decuparea reduce unghiul real de vedere. Dacă imaginea nu este încadrată simetric, centrul ei optic nu va fi în centrul imaginii, rezultând o transformare incorectă a perspectivei. Prin urmare, vă recomandăm insistent să procesați imagini brute cu Hugin și să faceți deja editarea necesară pe panoramă asamblată.

Dacă camera este echipată cu un senzor de orientare, Hugin va ține cont de orientarea imaginii și va seta valoarea dorită în câmpul „Orientarea imaginii - în jurul axei optice”. Dacă senzorul nu este disponibil, pentru fotografiile în format vertical, trebuie să introduceți singur valoarea dorită în acest câmp (90 de grade dacă imaginea trebuie rotită în sensul acelor de ceasornic și -90 în caz contrar).

2

Pentru ca Hugin să coasă corect imaginile, trebuie să aibă

punctele de control sunt plasate pe detaliile corespunzătoare ale imaginii. Deschideți fila Puncte de control. Pe ea vedem două copii ale primei fotografii ale noastre. În lista derulantă de deasupra imaginii din dreapta, selectați numele fișierului celei de-a doua fotografii. După aceea, selectăm un detaliu caracteristic care este prezent pe ambele

imagini, mutați cursorul mouse-ului peste acest detaliu din imaginea din stânga și apăsați butonul din stânga.

Punctul de control setat poate fi tras trecând cu mouse-ul peste el, apăsând și ținând apăsat butonul stâng al mouse-ului. Apoi marchem același detaliu pe o altă imagine. Dacă caseta de selectare „Ajustare automată” este bifată, Hugin va pune un punct în locul corespunzător al celui de-al doilea cadru. În caz contrar, puteți face clic pe butonul Ajustare fină sau puteți trage manual marcajul în locația dorită. Apăsăm butonul „Adăugați”, iar prima linie apare în lista punctelor de control. Folosind lista derulantă „Scale”, puteți selecta o scară de afișare convenabilă.

Optimizatorul și-a încheiat activitatea.

Rezultate:

distanta medie intre puncte 1 abatere standard. Aproximativ 505169 maxim: 1,872236

Aplica schimbarile?

Un singur punct de control nu este suficient: pentru un ansamblu de înaltă calitate a panoramei, este de dorit să setați cel puțin 5-10. Pentru a simplifica munca ulterioară, verificăm dacă caseta de selectare „Auto-estimare offset” este bifată. Dacă nu există, instalează-l.

Setați lista derulantă Scalare la 100%. În acest caz, este suficient să marcați un punct de control pe o singură fotografie: Hugin va găsi punctul corespunzător pe o altă fotografie și o va marca. Tot ce trebuie să faceți este să faceți clic pe butonul „Adăugați”. Cu toate acestea, dacă setați caseta de selectare „Adăugați punct imediat”, puncte noi vor fi adăugate fără a apăsa acest buton.

Uneori, Hugin nu poate găsi un punct într-o altă fotografie care să se potrivească cu cel specificat. Cel mai adesea acest lucru se întâmplă dacă pur și simplu nu există pe o altă imagine (se află în afara zonei de suprapunere a imaginilor). În acest caz, faceți clic pe orice linie din lista de puncte de control din partea de jos a ferestrei programului, astfel încât punctul pe care l-ați setat fără succes să dispară, apoi marcați un alt detaliu al imaginii. De asemenea, se întâmplă că punctele din două imagini „nu sunt suficient de asemănătoare”: funcția calculată a asemănării lor este sub valoarea pragului specificat. În acest caz, punctul de pe a doua imagine după apăsarea butonului OK este de obicei setat corect.

Optimizarea este selectarea unor astfel de parametri pentru conversia imaginilor,

¿a 	Nu

care asigură cea mai bună coincidență a controlului stabilit -

puncte.

Deschideți fila Optimizer. În lista derulantă, implicit, modul de optimizare este „Poziții” (incremental, pornind de la o imagine fixă). Selectați-l și faceți clic pe butonul „Optimizare”. După o secundă sau două, se va deschide o fereastră cu titlul „Rezultat optimizare” și butoanele „Da” și „Nu”. Această fereastră indică faptul că distanța medie dintre punctele de control după optimizare este de 1,05 pixeli, iar cea maximă este de 1,87. Faceți clic pe butonul „Da”.
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Optimizați prin setarea manuală a parametrilor de mai jos

Toate variabilele marcate cu AND în partea de jos vor fi ogggnncqueans.

în jurul axei optice (r);

0(90.000]

** 1(86.490)

arcul orizontului (p):

0 (0,000) (-0,301)

Opțiuni de lentile

Pmee£eniya^_________

! 0(48,95)

Y offset (e)

0(0,0)

Orientarea vederii în jurul verticalei (y): Г 0(0,000) * 1 (19,813)

	* 0(0,000) 		* 0 (Q.OOO) 		** 0(0,000)	
						

Software X

0(0,0)

Deși optimizatorul ne spune distanța medie și maximă dintre punctele de control, este util să ne uităm mai atent la aceste distanțe.

Înapoi la fila Puncte de control. Dacă aceeași imagine este afișată în subferestrele din dreapta și din stânga, utilizați lista derulantă de deasupra uneia dintre imagini pentru a seta previzualizarea

Optimizatorul și-a încheiat activitatea

rezultate

distanta medie intre puncte 0 236085 abatere standard 0,097837 maxim1 0 419970

Rezultatul pare bun, dar poate fi îmbunătățit. Obiectivul camerei mele produce o distorsiune vizibilă în baril la unghiuri mari. Este necesară reoptimizarea cu corectarea acesteia. Pentru a face acest lucru, selectați modul de optimizare „Conform parametrilor specificați manual în partea de jos” din lista derulantă și bifați casetele pentru parametrii „Distorsiune (a)”, „Barrel” și „Distorsion (s)”.

Din nou, faceți clic pe butonul „Optimizare” și vedeți că acum distanța medie dintre

Accept modificări?

Nu

punctele de control este mai mică de un sfert de pixel, iar maximul este mai mic de jumătate de pixel. Astfel, discrepanța dintre imagini a scăzut de aproximativ patru ori.

poze diverse.

Privim prin tabelul punctelor de control din partea de jos a ferestrei, acordând atenție numerelor din coloana „Distanță”. Dacă toate distanțele sunt mai mici de un pixel - rezultatul este foarte bun Dacă mai puțin de doi - mai mult sau mai puțin acceptabil, acestea pot fi pur și simplu eliminate. Pentru a face acest lucru, evidențiați linia dorită a tabelului și faceți clic pe butonul „Șterge”.

Rețineți că, după orice modificări aduse listei de puncte de control (adăugarea, ștergerea sau ajustarea acestora), trebuie să reoptimizați panorama. Dacă majoritatea punctelor au distanțe de 5-10 pixeli sau mai mult, atunci optimizarea este inacceptabilă. Poate că motivul constă în setarea incorectă a unghiului câmpului vizual sau o panoramă surprinsă incorect (la fotografiere, erau permise deplasări puternice ale camerei între cadre).

Principala cerință pentru cadrele din care va fi compusă panorama este ca aceste cadre să fie luate dintr-un punct. În caz contrar, din cauza paralaxei, obiectele apropiate de pe cadre diferite vor fi amplasate diferit față de cele îndepărtate, iar acest lucru poate crea dificultăți la coasere. Fotografii care sunt serioși să înregistreze panorame folosesc așa-numitele capete panoramice - dispozitive care vă permit să întoarceți camera pe un trepied, astfel încât centrul optic („punctul nodal”) al obiectivului să rămână staționar.

Cu toate acestea, dacă nu există obiecte strâns distanțate în cadru, atunci micile deplasări ale lentilei, cel mai probabil, nu vor crea probleme vizibile. Astfel de panorame pot fi realizate și în mână. Totuși, încercați să mențineți obiectivul în aproximativ același punct atunci când întoarceți camera: nu vă întoarceți în direcții diferite în timp ce stați nemișcat, ci mergeți lateral într-un cerc în jurul acelui punct de pe solul deasupra căruia se află camera. Unii fotografi sfătuiesc în cazurile în care nu este posibil să se folosească un trepied, să atașeze un fir de plumb la cameră și, atunci când îl rotesc, să se asigure că

greutatea de plumb a rămas deasupra aceluiași punct de pe sol sau podea.

Cadrele panoramice învecinate ar trebui să se suprapună semnificativ - cu aproximativ o treime din dimensiunea lor. Suprapunerea prea mică va face dificilă selectarea punctelor de control pentru cusătură și egalizarea luminozității.

Mișcarea obiectelor de la marginile cadrului poate strica rezultatul. Nu fotografiați o panoramă cu copaci pe vreme vântoasă, este mai bine să așteptați până când vântul se potolește. Este mai bine să renunțați imediat la ideea de a fotografia o panoramă a unei străzi cu trafic aglomerat.
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/ Pentru a deschide fereastra de previzualizare, faceți clic pe butonul de previzualizare din bara de instrumente. Faceți clic pe butonul „Automat” din bara de instrumente a ferestrei de previzualizare, astfel încât modificările să fie afișate imediat, fără a face clic pe butonul „Actualizare”. Selectați o proiecție din lista verticală.

Pentru panoramele cu un unghi de vizualizare orizontal mare, compuse din mai multe cadre, se folosește de obicei o proiecție cilindrică. Pentru cazul nostru, este mai bine să folosiți o proiecție rectilinie. În acest caz, vom obține aceeași imagine pe care ar da-o un obiectiv convențional la fotografierea dintr-un punct dat (desigur, un unghi mai larg decât cel instalat pe camera noastră).

Faceți clic pe butoanele din bara de instrumente „Centru” și „Fit” pentru a extinde imaginea pentru a se potrivi în fereastra de vizualizare. Panorama rezultată are o obstrucție verticală puternică. Acest lucru este de înțeles: axa optică, care este situată la intersecția liniilor verticale și orizontale din mijlocul imaginii, trece mult deasupra orizontului. Dar este ușor de reparat.

Mutați cursorul la un punct aproximativ la nivelul orizontului și faceți clic pe butonul din stânga. Astfel, am stabilit un nou centru al panoramei. Blocajul vertical este corectat instantaneu, dar partea de sus a imaginii este în afara ferestrei. Pentru a încadra imaginea în fereastră, faceți clic pe butonul „Fit”. De asemenea, puteți utiliza glisoarele de sub și din dreapta imaginii pentru a regla unghiurile de vedere orizontale și, respectiv, vertical.

Panorama noastră trebuie să fie rotită puțin. Pentru a face acest lucru, mutați cursorul într-un punct chiar deasupra sau sub linia orizontală, lângă marginea stângă sau dreaptă a imaginii și faceți clic dreapta. Panorama este rotită astfel încât punctul specificat să fie pe linia orizontală, în timp ce centrul său rămâne pe loc.

Pentru a evalua calitatea alinierii cadrului, puteți selecta valoarea „Diferență” din lista derulantă „Metoda de combinare”. Dacă părțile care se intersectează ale imaginii devin întunecate, fără contururi luminoase vizibile, înregistrarea este bună. Închideți fereastra de previzualizare și continuați să lucrați cu fereastra principală a programului.

8

Cel mai lung pas atunci când lucrați cu Hugin este, desigur, stabilirea punctelor de control. Este posibil să automatizăm acest proces? După cum se spune, poți, dar fii atent.

Hugin include două module pentru plasarea automată a punctelor de control: autopano-sift și panomatic (care va fi folosit poate fi specificat în setările programului). Modulul pentru plasarea automată a punctelor de control este apelat prin apăsarea butonului „Creează puncte de control” din fila „Imagini”. Puteți simplifica și mai mult crearea unei panorame deschizând fila „Asistent”. În acest caz, crearea unei panorame se va reduce la apăsarea succesivă a trei butoane din această filă: „Încărcare imagini”, „Combinare” și „Creează panoramă”.

Din păcate, adesea aceste module identifică în mod eronat detaliile diferitelor imagini, iar unele puncte de control se dovedesc a fi greșite. Programele comerciale panorame folosesc algoritmi de indicare de control mai avansati, dar nici aici nu sunteti imuni de erori.

Din cauza plasării incorecte a punctelor de control, uneori se obțin rezultate amuzante: de exemplu, odată într-o panoramă obținută folosind o versiune de probă a unui program comercial, am găsit un felinar agățat în aer fără niciun suport.

Pentru a evita astfel de probleme, trebuie să controlați rezultatele plasării automate. După apelarea modulului de plasare automată, optimizăm panorama, iar apoi în fila „Puncte de control” verificăm distanțele dintre ele. Dacă distanțele se dovedesc a fi inacceptabil de mari, edităm manual lista punctelor de control.
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PE DISCUL NOSTRU Texturi suplimentare pe care le poți folosi în propriile proiecte pot fi găsite în folderul Panorama

Regatul Unit * 1 ""> 3> * NCC> A mph

9 Cele două fotografii ale panoramei noastre diferă ușor în luminozitate. În acest caz, egalizarea expunerii este opțională: Hugin oferă tranziții destul de fluide între fotografiile care alcătuiesc panorama. Dar cu o diferență semnificativă în luminozitatea cadrelor individuale, optimizarea expunerii este foarte de dorit.

Deschideți fila „Expunere”. În meniul derulant

Echilibrul lui Behog

Vignetarea și corectarea expunerii sunt determinate prin analiza valorilor de culoare în zonele suprapuse.

Pentru a accelera calculele, este utilizat doar un subset aleatoriu de puncte.

Numărul de puncte pe etaj

Bine

Anulare

În listă, lăsați valoarea „Interval dinamic îngust” și faceți clic pe butonul „Optimizare”. Hugin ne va întreba despre numărul de puncte aleatorii de optimizat. Lăsați valoarea implicită (200

puncte). După câteva secunde, va apărea fereastra „Optimizare fotometrică finalizată” cu butoanele „Da” și „Nu”. Apăsăm butonul „Da”, deschidem din nou fereastra de previzualizare și ne asigurăm că diferența de luminozitate a imaginilor individuale aproape a dispărut.

Ί0

Accesați fila „Capsator”. Proiectia si campul vizual avem deja

setați în modul de previzualizare, deci este mai bine să nu atingeți aceste valori. Butonul „Calculați câmpul vizual” nu trebuie apăsat: va seta astfel de unghiuri de vedere încât în câmp

vizualizarea a inclus imaginile originale ca un întreg și,

dacă setăm glisoarele câmpului de vizualizare în fereastra de previzualizare, aceste setări vor fi resetate.

Butonul Calculați dimensiunea optimă, dimpotrivă, este foarte util: setează rezoluția rezultatului care se potrivește cel mai bine cu rezoluția imaginilor originale.Dacă dimensiunea panoramei este prea mare, puteți introduce numărul de care avem nevoie în câmpul corespunzător. manual. Este suficient să specificați doar lățimea sau doar înălțimea - a doua valoare va fi calculată automat.

În câmpul Decupare, puteți seta valorile pixelilor pentru a decupa marginile imaginii. Adevărat, această metodă este lipsită de vizibilitate. Trebuie să acționăm metoda

aproximări succesive: setați valori numerice și verificați-le prin deschiderea ferestrei de previzualizare.

Poate că cea mai simplă și mai rapidă modalitate este de a face decuparea finală într-un editor de imagini. În secțiunea „Formate de fișiere”, setați tipul de fișier rezultat: TIFF, JPEG sau PNG. Bifând caseta de selectare „Imagini aliniate”, puteți obține și cadrele originale după transformarea în perspectivă, iar debifând caseta de selectare „Panorama combinată”, puteți refuza asamblarea panoramei (în unele situații, fotografiile originale convertite sunt cele care sunt Necesar).

Imaginile aliniate sunt întotdeauna scoase în format TIFF. Faceți clic pe butonul „Colectați”. Se va deschide o fereastră pentru a specifica un nume de fișier și pentru a selecta un folder pentru a-l salva. Dacă este specificată ieșirea instantaneelor aliniate, acestea vor fi salvate sub numele specificat, la care se adaugă în dreapta indicii 0000,0001 etc.

O panoramă din două cadre este asamblată destul de repede, dar merită să aveți răbdare pentru a asambla o panoramă cu mai multe rânduri dintr-un număr mare de cadre: anti-aliasing



cusăturile la joncțiunile mai multor cadre necesită mult timp. Am asamblat odată o panoramă de trei duzini de fotografii de aproximativ 2500x2500 pixeli fiecare și a durat peste o oră.

ATELIER FOTO

71

hugiL 0.7.0

dosar Tskhavka S/raska

Assms teig Cr * „Jess Cayera și obiect” Kadr * fovag * iv Control identitate Optiimtor Expadii Silvatel ______________________________________

Govkiya (í):

Caseta de recenzie

Orizontală (ѵ): 179 	Pas: 179 Calculați câmpul vizual

Dimensiunea pânzei panoramice

Lățime: 3000 	Înălțime: 3000Trimite dimensiune personalizată

Padriroeamle

"y: 3000

Convergența către IH

Soeieschet""Sunt panorama" Stacked HDR-o*wai

_ Ipdividualaeeee, arzătoare nu egale

Compresie TIFF. Nu

EXP
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ΉI panoramă compusă (a/uw)

Se dovedește procesare

Concluzie generala:

Forma dreptunghiulară a tabletei este foarte distorsionată de perspectivă la fotografiere. Hugin va ajuta la restabilirea aspectului său original.

Încărcarea imaginii în Hugin. Accesați fila „Stitcher” și setați proiecția rectilinie în lista derulantă.
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Ș 	Deschideți fila „Puncte de control”. Scoatem bifele

Ajustare fină automată, Adăugați punct direct și Estimare auto offset. În fereastra din stânga, punem un punct în partea stângă a plăcii lângă partea de sus, iar în fereastra din dreapta, în partea de jos. Faceți clic pe butonul „Adăugați”. În tabel apare o linie cu tipul „Linie verticală”. În mod similar, marchem partea dreaptă a plăcii, apoi partea de sus și de jos.

Deschideți fila „Optimizator”, setați modul de optimizare la „Prin parametrii selectați manual în partea de jos” și puneți trei bifări („În jurul verticală”, „Înclinarea orizontului” și „În jurul axei optice”) în „Orientarea imaginii”. " secțiune. Dar toate casetele de selectare din secțiunea „Opțiuni lentile” trebuie eliminate. Faceți clic pe butonul „Optimizare” și acceptați rezultatul optimizării făcând clic pe butonul „Da” din fereastra „Rezultat optimizare” care se deschide.

Link-uri de descărcare pentru Hugin pot fi găsite pe site-ul oficial al programului http://hugin.sourceforge.net/. La momentul scrierii acestui articol, o versiune stabilă a 0.8.0 era disponibilă pentru Linux și MacOS, iar versiunea 0.7.0 descrisă mai sus era disponibilă pentru Windows.

Să sperăm că o versiune mai nouă va fi finalizată în curând pentru Windows: are o serie de caracteristici utile. Remarcăm două dintre ele: indicatorul de calitate a optimizării din fila „Puncte de control”, care arată clar gradul de apropiere a punctelor de control și o fereastră alternativă de previzualizare care funcționează mult mai rapid și are capacitatea de a decupa imaginea.

astfel încât utilizatorii acestei versiuni pot acum decupa panoramele în mod interactiv, mai degrabă decât prin încercare și eroare.

Versiunea macOS a lui Hugin nu are generatorul panomatic de puncte de întrerupere. Poate fi descărcat suplimentar de pe site-ul http://aorlinsk2.free.fr/panomatic/. Apropo, vă sfătuiesc să faceți acest lucru: în opinia mea, generatorul autopanœsift inclus în livrarea standard pe MacOS adesea nu funcționează satisfăcător. Pe Windows, însă, autopano-sift dă rezultate destul de acceptabile.

Pe site-ul oficial al Hugin, puteți găsi și documentație despre program, precum și

în secțiunea Tutoriale - o serie de articole care descriu diverse tehnici, uneori destul de neașteptate. În special, cu ajutorul lui Hugin, puteți realiza și cusături plate: puneți împreună fragmente dintr-o hartă sau un poster mare, care nu pot fi scanate în întregime de formatul scanerului. Pentru a face acest lucru, trebuie să setați parametrii obiectivului într-un mod special în fila „Cameră și obiectiv” și variabilele care trebuie optimizate în fila „Optimizer”.

De asemenea, puteți calibra obiectivul și utilizați Hugin pentru a corecta distorsiunea. Deci programul este util pentru cei care nu au de gând să facă fotografiere panoramică.
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5 Faceți clic pe butonul „Previzualizare” din bara de instrumente și deschideți fereastra de previzualizare. În această fereastră, faceți clic pe „Fit” (nu atingeți butonul „Centru”). Reglați câmpul vizual cu glisoarele astfel încât imaginea transformată să intre complet în el (este situată în colțul din dreapta sus). Închideți fereastra de previzualizare.

Deschideți fila Capsator. Faceți clic pe butonul „Dimensiune optimă”, debifați caseta de selectare „Panorama combinată” și bifați caseta de selectare „Imagini aliniate”. Faceți clic pe butonul „Colectați” și setați numele fișierului.
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photoshop-uri

IGOR ȘI LANA GRISHIN

www.photolana.ru

Maeștri ai fotografiei moderne de nuntă autohtonă, autori ai unei metode unice de prelucrare artistică automată, dezvoltatori ai unei game largi de scenarii pentru fotografi de nuntă și evenimente.

Artă

Fotografie instantanee înainte de era digitală

Îți amintești de era Polaroid, când imaginile s-au născut chiar în fața ochilor tăi la atingerea unui buton magic timp de cinci minute? Desigur acum

par puțin naivi și imperfect, dar pentru vremea ei, tehnica fotografiei instant a fost un adevărat miracol al progresului. Și ce e interesant este că nu a concurat cu studiourile foto și studiourile profesionale, era disponibilă

toată lumea și în același timp avea un farmec unic.

Acum tehnologia Polaroid a devenit practic istorie, iar vechile fotografii Polaroid, stocate în albumele noastre de ani de zile, devin din ce în ce mai artistice. Poate că acest sentimentalism în raport cu fotografiile vechi a devenit motivul apariției unei astfel de tehnici artistice precum transferul unei fotografii Polaroid pe acuarelă sau hârtie texturată. În primul rând, a permis păstrarea imaginii timp de mulți ani (la urma urmei, durata de viață a originalului nu este atât de lungă), iar în al doilea rând, a oferit un farmec aparte și posibilitatea unor modificări artistice nesfârșite. Putem spune și mai mult: pasiunea pentru transferul imaginilor semi-roid pe hârtie a devenit un separat

direcția creativității. Până la urmă, de fapt, s-a obținut un hibrid de trei tehnici: pictura în acuarelă, gravură și fotografia în sine.

Când creăm imitații ale fotografiilor Polaroid în Photoshop, desigur, nu revendicăm farmecul fotografiilor originale - cum s-a așezat emulsia, ce temperatură a fost în timpul fotografierii și dezvoltarea imaginii ... Toate aceste lucrări au fost lucrare la bucată - o fotografie, un transfer, un rezultat. Este imposibil de repetat.

Desigur, acum camera Polaroid și consumabilele pentru aceasta sunt o raritate. Dar cine te oprește să încerci să reproduci tehnica în stil Polaroid bazată pe fotografia digitală?

Pentru a obține un rezultat cât mai apropiat de original, trebuie să vă dați seama ce imagini sunt cele mai rezonabile pentru a aplica o astfel de prelucrare artistică, precum și să țineți cont de caracteristicile tehnice ale fotografiilor originale Polaroid.

Deci, ce este Polaroid? În primul rând, acesta este un instantaneu color. Dezavantajele condiționate ale fotografiei Polaroid includ reproducerea distorsionată a culorilor, care a fost determinată de condițiile de iluminare și temperatură, precum și de condițiile de depozitare a casetelor cu înregistrări; claritate scăzută a imaginii;

umbre pline și dimensiuni reduse ale fotografiilor, care în sine au introdus o serie de restricții de utilizare.

Pe baza celor de mai sus, se poate presupune că procesarea artistică a imaginii în stilul tehnicii de transfer Polaroid este cea mai potrivită pentru fotografiile care nu sunt perfecte din punct de vedere tehnic, dar demne de atenție din punct de vedere artistic. Dacă o fotografie este făcută în condiții dificile, fotograful întâmpină inevitabil probleme cu claritate insuficientă, zgomot, mișcare etc. în timpul procesării.Deci, imaginea nu este perfectă și te gândești în ce mod să o procesezi? Vă recomandăm o imitație a tehnicii de transfer Polaroid. Va ajuta nu numai la acoperirea deficiențelor, ci și la transformarea lor în virtuți.

Întreaga procesare este împărțită în trei etape. Prima este pregătirea materialului pentru prelucrarea artistică. Pregătirea imaginii include procese precum retușarea (dacă este necesar), decuparea, lucrul cu pereți etc. A doua etapă este imitarea propriu-zisă a imaginii Polaroid, iar a treia este imitarea tehnicii de transfer a imaginii Polaroid la hârtie.

Nu vom descrie prima etapă în detaliu, deoarece este pur individuală și poate varia în funcție de materialul sursă.

ACHIN

Principalul lucru este să calculezi totul corect

Începem prin a pregăti fotografia. În cazul nostru, am făcut-o verticală. Pentru a face acest lucru, îl decupăm, apoi îl ușurăm ușor (pentru o mai mare expresivitate a personajului principal) și adăugăm un câine. Aici am trecut de prima etapă pregătitoare. Apoi creăm un nou fișier cu dimensiunea de 3504 pe 2336 pixeli cu o rezoluție de 300 dpi, cu umplere albă, în care vom colecta capodopera noastră piesă cu piesă.

Farmecul imaginii transferate este în imperfecțiunea ei Pentru a imita artefactele caracteristice transferului imaginii, adăugăm la un strat separat o imagine special pregătită Clipping Mask.png. Cu al treilea strat suprapunem fotografia pregatita si o mascam prin crearea unui link catre masca (Create Clipping Mask) in al doilea strat.

IMPORTANT!

Utilizarea măștii de tăiere este un truc care vă permite să aplicați mascarea întregii imagini cu mai multe straturi simultan. Puteți muta și transforma imaginea sub mască fără a afecta masca în sine.
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_____ În ciuda faptului că inițial am pregătit fotografia, aceasta este încă prea densă în umbră. Luminează umbrele și în același timp le înmoaie ușor cu următorul truc: copiați fotografia originală, care se află în stratul 3, într-un al patrulea strat separat și desaturați folosind comanda Image > Adjustment > Desaturate. Acum setați modul de amestecare pentru stratul Soft Light rezultat și utilizați comanda Imagine > Ajustare > Inversare pentru a o inversa.

Fotografiile care au fost făcute pe plăci Polaroid nu au fost niciodată clare și contrastate, spre deosebire de cele digitale moderne. Prin urmare, acum sarcina noastră este să înmoaie fotografia creând o senzație de ceață ușoară. Faceți o copie a stratului obținut în pasul anterior și convertiți-l într-un obiect inteligent.

MOLICITATE salcie w

Pentru a adăuga catifelare, folosim proprietatea de filtru High Pass pentru a înmuia fotografia fără a o estompa sau neclară. Pentru a face acest lucru, se aplică imaginii inversate în modul de amestecare Soft Light. Pentru ca, dacă este necesar, să puteți schimba pasul de filtru High Pass, uitându-vă la rezultatul final în straturi, în pasul anterior am transformat stratul de lucru într-un Smart Object. Aplicați filtru > Altele > High Pass în trepte de 35.

Următorul pas este să adăugați granulație și textura caracteristică. Această tehnică este adesea folosită pentru a ascunde defectele din fotografia originală, zgomotul digital, artefactele nedorite care au apărut în timpul procesării, de exemplu, la scoaterea umbrelor unei imagini subexpuse. Sau, dimpotrivă, când netezimea excesivă dă un efect neclar. Creați un nou strat de umplere gri setat la Suprapunere.

C BAV-' LYAEM

------GRAIN Prin analogie cu aplicarea filtrului High Pass în pașii anteriori, transformăm stratul rezultat într-un Smart Object. Această tehnică, ca și în cazul precedent, lasă posibilitatea de a se schimba

cantitatea și dimensiunea cerealelor adăugate în fotografia finită în straturi. Aplicați zgomot monocrom cu Filtru > Zgomot > Adăugați zgomot.

-----MĂRIMEA CONTEAZĂ.

______La adăugarea granulelor în pasul anterior, se poate dovedi că filtrul Adăugare zgomot adaugă prea puțin zgomot de pixeli, care nu va crea o textură, iar atunci când este imprimat, pur și simplu va face imaginea murdară și gri. Acest lucru se întâmplă atunci când fotografia procesată are o rezoluție prea mare și nu poate fi redusă, deoarece se presupune că este tipărită într-un format mare. Ajută în astfel de cazuri, o ușoară estompare a zgomotului rezultat.
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DETERMINAREA EMULSIEI

Când transferați o peliculă umedă și subțire cu o imagine îndepărtată de pe un card Polaroid, a fost dificil să evitați întinderea imaginii și înfundarea marginilor. Acestea sunt artefactele caracteristice care au dat imaginii farmecul imperfecțiunii. Vom crea margini deteriorate ascunse și întreruperi în unele zone folosind masca deja folosită. Copiați al doilea strat al imaginii cu masca într-un strat separat și închideți-l cu o mască neagră. Apoi, folosind o pensulă albă cu o mică transparență, întunecă zonele dorite.

_ „CULOAREA GREȘITĂ” ESTE FRUMOASĂ

Culorile de pe fotografiile Polaroid nu au fost niciodată bogate și clare. Prin urmare, pentru o asemănare mai mare, imaginea trebuie să fie tonifiată, slăbind în mod deliberat culorile originale și adăugând un strat de culoare - un voal. Aplicați un strat de ajustare Gradient Mar în modul de amestec de culori. Setați gradientul folosind trei markeri cu următoarele valori:

Marker 1 - locație (locație) 0% 	culoare R - 0, G - 0, B - 0
Marker 2 - locație (locație) 30% 	culoare R - 255, G -100, B - 0
Marker 3 - locație (locație) 50% 	culoare R - 255, G -190, B - 0
Marker 4 - locație 100% 	culoare R - 230, G - 255, B - 0

HÂRTIE

Dacă intenționați să imprimați o fotografie, nu adăugați textura hârtiei așa cum am făcut în ultimul pas. Pur și simplu alegeți hârtia texturată potrivită pentru imprimare cu jet de cerneală sau termică. Alegerea este acum foarte mare.

PO]

MAI SAU MAI ÎNCHIS. DOAR

ADAUGĂ CURBURI!

Imaginea este nemișcată

cam intunecat si

contrast nu este suficient. Uneori devine vizibil numai după aplicarea tuturor straturilor și măștilor de ajustare. Pentru a nu reface toate straturile care folosesc fotografia originală, vom crea pur și simplu un strat de ajustare Curves (Curves), care va ajuta la controlul luminozității și contrastului imaginii.

• 	Adunăm profesioniști în imagistica computerizată pentru a împărtăși experiență și idei.

• 	Adunăm fotografi și designeri aspiranți pentru a-și îmbunătăți abilitățile împreună și pentru a vă ajuta să creșteți creativ.

• 	Construim un dialog cu cei mai mari producători de software și hardware de creat

și prelucrarea imaginilor, pentru ca toți cei care se alătură în rândurile ACOBRA să se alăture acestei comunicări și să obțină ceva util pentru ei înșiși • Invităm cei mai mari specialiști în domeniul designului și procesării fotografiilor să-și împărtășească cunoștințele membrilor ACOBRA. Printre experții ACOBRA se numără profesioniști din țările CSI, Europa, SUA și Australia.



Alăturați-vă rândurilor AKORA! Înregistrați-vă pe cercevea noastră Aflați mai multe despre viața ACOBRA! Citiți blogul asociației Învățați cu AKORA! Calendarul seminariilor și prelegerilor pe blogul ace

www.acobra.ru

http://acobra.livejournal.com

Imersiune totală în procesare. Curs de 10 zile cu Lana și Igor Grishin. Programul include retușuri, corecție de culoare, efecte artistice, design de carte foto și multe altele Taxa de participare: 26.000 de ruble pentru membrii ACOBRA reducere. Cursurile se țin într-o clasă de informatică. Programul complet al evenimentului: www.acobra.ru/events/

photolana@rambler.ru

Înregistrare membru<

PÂNZA ESTE CAPUL TOTULUI. ALEGE HÂRTIE

Hârtia pe care a fost transferată imaginea putea fi foarte diversă: texturată, colorată, special îmbătrânită. Adesea, folosind asemănarea unei fotografii transferate cu acuarelă, s-a folosit hârtie de acuarelă. Pentru a aplica textura, vom folosi o imagine a unei hârtie de acuarelă special colorată și scanată - paper.tif. Doar adăugați-l ca strat separat în modul de amestecare Multiplay.

121

lmm

20 decembrie 2009, 10:00-14:00. Transfer polaroid. Istoria creării rafiei foto instantanee, tehnica de transfer, varietatea de imagini și culori.

27 decembrie 2009, 10:00-14:00. tehnica colajului. Creăm o imagine din imagini.

10 ianuarie 2009, 10:00-14:00. Imagine retro în fotografie. Cinema vechi Imitație, ., fo g fiy. B/N, tehnica technicolor, tonifiere.

Cursurile profesionale 	vor fi de interes pentru toată lumea, atât pentru începători, cât și pentru: 201 ¡ amatori behători, și h. Numărul de locuri este limitat
Dar. Rep 	photolana@rambler.ru■
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În acest material, căutăm modalități de a maximiza întregul potențial al obiectivului camerei Samsung WB5000.

~I dintr-o astfel de poza pot fi scos usor daca ai la indemana un obiectiv potrivit. Aici puteți pune imediat o întrebare: înțelege toată lumea cu ce obiectiv a fost filmat?

J Ah-ah... a învăța să înțelegi munca celorlalți fotografi, chiar dacă doar în latura tehnică a problemei, este jumătate din propriul tău succes. Pur și simplu pentru că înțelegerea modului în care a fost făcut și propria abilitate merg întotdeauna mână în mână. La un moment dat, celebrul fotoreporter Vladimir Vyatkin a cunoscut astfel de studenți. I-a adus la o expoziție de fotografii care i s-a părut interesantă, studenții s-au uitat cu evlavie atât la viitorul lor profesor, cât și la lucrările agățate, iar Vladimir Yurievici a dat peste cap și a întrebat constant: cum crezi, cum se face? Elevii au dat timid răspunsuri greșite, iar Vyatkin i-a împins spre cele potrivite. I-a învățat să fie atenți la lucrurile mărunte, la acele subtilități care ar face posibil să înțeleagă cu ajutorul ce instrumente (și tehnica în fotografie, spre deosebire de alte tipuri de artă, vor avea importanță dacă nu în primul rând). , apoi pe locul doi cu siguranță) fotograful și-a hotărât propriile sarcini.

Desigur, avem sute de exemple în fața ochilor noștri, care indică faptul că, chiar și fără cunoștințele tehnologiei, poți face cu ușurință fotografii minunate. Poți chiar să devii celebru în cercurile tale ca fotograf. Și poți rămâne literalmente nimeni, deși cu o cunoaștere completă a problemelor tehnice.Toate acestea sunt adevărate. Dar, mai devreme sau mai târziu, orice căutare creativă va ajunge la elementul „dar cum pot să-l fotografiez!” și, oh, cum nu vrei să începi să înveți pentru o persoană care a atins deja anumite înălțimi. Da, nu vom descoperi America spunând că calea către adevărata creativitate liberă se află printr-un meșteșug pe deplin stăpânit. Dar e adevărat. Și tot ceea ce te poate împinge să stăpânești meșteșugul este numai bun pentru fotograf.

Prin urmare, am decis să abordăm un subiect atât de important precum caracteristicile opticii. Acest lucru nu este atât de evident la prima vedere, dar orice obiectiv cu zoom are mult mai mult decât mărirea și micșorarea, deși sunt importante. În calitate de asistent, am luat noul Samsung WB5000 ultrazoom 24x, care are o gamă de distanță focală a obiectivului de 35 mm echivalent - 26-624 mm. În plus, camera foto, pe lângă algoritmii inteligenti de funcționare automată, are control complet manual al parametrilor de fotografiere.
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Lentile și totul, totul, totul

Cei mai mulți dintre noi înțelegem că obiectivul este asamblat într-o carcasă compactă (cel puțin producătorii se străduiesc pentru acest lucru), o schemă optică constând din mai multe (uneori zeci de lentile) și care vă permite să proiectați o imagine pe un plan sensibil la lumină. caz, o matrice.Toată lumea își amintește probabil această imagine din manualul școlar de fizică o lumânare mare și proiecția sa din spate, creată folosind o lentilă biconvexă simplă.Acesta este doar principiul elementar de funcționare al oricărei lentile.Un principiu care, apropo, poate fi ușor de verificat dacă aveți vreun obiectiv de la o cameră SLR. Îndreptarea obiectivului, De exemplu.

pe o lampă aprinsă într-o cameră întunecată, iar în spatele acesteia (distanța va trebui selectată, dar aceasta este de aproximativ 3-6 cm) prin plasarea unei bucăți de hârtie, vom obține o imagine frumoasă și inversată a acestei lămpi. . Și este rotund. În cameră, aceste laturi rotunde sunt tăiate de cadrul ferestrei cadru.

Lentilele sunt realizate din diferite tipuri de sticla sau plastic (la modelele ieftine) si sunt alese si pozitionate pentru a proiecta imaginea cat mai precis si fara distorsiuni. Ceea ce, desigur, nu funcționează întotdeauna în practică. Aceste distorsiuni sunt cel mai adesea exprimate în companionul etern al fotografiei - aberația, care duce la neclaritate, incorectă

transferul formei și culorii obiectelor, apariția artefactelor fotografice. Toate acestea sunt o consecință a faptului că este imposibil să convergeți perfect toate razele emanate de la un obiect în planul focal. Ele sunt descompuse în componente ale spectrului, își schimbă direcția, trec prin granițele mediilor optice și își iau alte libertăți. Noi, din moment ce vorbim despre lentile și proprietățile acestora, ar trebui să ținem cont de faptul că calitatea imaginii va depinde de poziția lentilei zoom și de cât de închisă deschiderea acestuia (un dispozitiv care reglează cantitatea de lumină care trece prin obiectiv). Acestea și alte subtilități sunt incluse în secțiunea „5 Sfaturi”.

DETALII

EFECTE VIZUALE OPTICA

U

Ce se poate face prin răsucirea obiectivului Samsung WB5000

www.samsung.ru

12,5 MP

24x optic / unghi larg 26 mm

Schneider-KREUZNACH

4,6-110,4 mm

F/2.8 5.0

3 inchi, 230K

LCD TFT, vizor electronic color 230K de 0,24 inchi

Acesta este cel mai simplu și mai ușor de înțeles efect al oricărui teleobiectiv. Extins la poziția maximă — și obiectul s-a apropiat. Cu cât distanța focală este mai mare, cu atât obiectul poate fi luat mai departe din același punct, de exemplu, de la un stand de fotbal. Distanța focală de 624 mm, ca și camera noastră, va face posibilă distingerea inscripției pe o sticlă care plutește departe de țărm. Desigur, nimeni nu ne deranjează să ne stabilim obiective fotografice mai înalte.

Dacă un obiectiv cu unghi larg este îndreptat în jos, din cauza tendinței sale de a face totul mai mic, orice în câmpul vizual al camerei va apărea mai mic, mai mic și mai lung. Deci, într-o secundă, poți transforma nisipul de sub picioarele noastre într-un deșert, luat din vedere de pasăre. Ei bine, picioarele clasice din partea de jos a ramei vor deveni îndepărtate și lungi. Lomografii iubesc aceste efecte.

Dacă fotografiați un obiect cu un obiectiv cu unghi larg dintr-un punct scăzut, îndreptându-l în sus spre obiect, atunci acest obiect va apărea în mod natural mult mai sus și mai expresiv. Acest efect este adesea folosit de fotojurnaliştii fără scrupule, care filmează cele mai înalte clădiri şi cei mai importanţi oameni. Obiectivul camerei noastre Samsung WB5000 este destul de capabil să realizeze astfel de modele insidioase.

720p HD/H.264

Sensibilitate ISO până la 64001S0 (cadru 3 MP)

116x83x91mm

Când setăm obiectivul de zoom în poziția sa cea mai largă, obiectele aflate mai departe de cameră devin vizibil mai mici. Adică nu doar luăm mai mult spațiu, parcă îl îndepărtăm de noi. Obiectele care se află în imediata apropiere a camerei nu se schimbă foarte mult în dimensiune, dar este binevenită să se deformeze (îndoiți, întindeți). 26 mm - care este exact ceea ce (în echivalent) are camera noastră de testare Samsung în poziția sa cea mai largă - vă va permite să includeți un număr mare de elemente în cadru fără a le distorsiona proporțiile.

Unul dintre secretele opticii cu focalizare lungă este capacitatea de a aplatiza literalmente spațiul. Adică, scara obiectelor îndepărtate și apropiate poate fi aceeași. Puteți juca frumos cu asta, de exemplu, plasând o cupolă uriașă a unei catedrale situată la mulți kilometri distanță pe capul unei persoane. Sau combinați într-un cadru obiecte care nu pot apărea niciodată unul lângă celălalt. Acest lucru se poate face cu optica de 100 mm și chiar și posibilitățile care se deschid cu utilizarea a 624 mm ale Samsung WB5000 par a fi nelimitate.
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Ce altceva este interesant în cameră

Pe lângă obiectivul incredibil de 26-624 mm echivalent cu 35 mm, camera are multe alte bunătăți, inclusiv expunerea manuală completă a camerei și balansul de alb, fotografierea în format RAW (și RAW+JPEG), videoclipuri HD 720p și multe altele. compresia se realizează folosind un codec H.264 eficient, un stabilizator optic de imagine și multe despre orice altceva despre care vom vorbi acum.

Ecranul luminos de trei inchi afișează toate informațiile necesare despre parametrii de fotografiere selectați. Dacă doriți, apăsând un buton, puteți comuta la modul vizor. Afișajul de acolo nu este atât de șic, dar este potrivit pentru filmări în condiții dificile.

Punctele de contact dintre mâna fotografului și aparatul foto sunt acoperite cu cauciuc moale. Sub degetul mare sunt butoane pentru controlul suplimentar al expunerii: compensarea expunerii și blocarea expunerii. Din nou, ca un aparat SLR.

Asemenea unui DSLR adevărat, principalele funcții ale controlului manual al camerei sunt grupate aici: prioritatea diafragmei și a obturatorului, modul complet manual, programe de scenă, înregistrare video și chiar două moduri personalizate care facilitează foarte mult setarea rapidă a camerei.

Multe, adică tasta circulară iew permite și adică nu numai să navigheze rapid prin meniu, dar oferă și vizualizarea comodă a imaginilor. În plus, camera folosește funcția Smart Dial, care face navigarea și mai ușoară. Iar instrucțiunile din meniu fac configurarea camerei ușor de utilizat pentru începători.

Butonul declanșatorului și comenzile lentilelor cu zoom ciclopic de 24x. O gamă uriașă de distanțe focale de 24-624 mm (echivalent, desigur) este susținută de un stabilizator optic de imagine. În plus, puteți activa stabilizatorul digital.

SFATURI PENTRU LUCRUL CU LENTILE

Primul. Când fotografiați în poziția teleobiectiv a obiectivului, probabilitatea de estompare a imaginii crește dramatic, așa că ar trebui să reduceți cât mai mult posibil timpul de expunere și să faceți ca obiectivul să se miște cel mai puțin. Cu primul, controlul manual al camerei va ajuta (mărește ISO, deschide diafragma), cu al doilea - un stabilizator (sau un trepied dacă nu există stabilizator în cameră).

Al doilea. Când fotografiați în poziția telefoto a obiectivului cu o diafragmă deschisă, trebuie avut în vedere că pot apărea aberații cromatice - un chenar colorat în jurul obiectelor care se află pe un fundal luminos. Puteți rezolva această problemă fie într-un editor foto ( cu succes) sau prin închiderea diafragmei. Aici ne uităm la primul punct.

Al treilea. Când fotografiați într-o poziție largă a obiectivului, efectul de reducere a obiectelor îndepărtate este întotdeauna observat, prin urmare este mai bine să plasați elemente mari în prim-planul cadrului - diferența de scară va sublinia spațiul și va păstra integritatea imagine.

Al patrulea. Când fotografiați într-o poziție largă a obiectivului și la diafragma maximă, ar trebui să fiți pregătit pentru faptul că vignetarea este posibilă - întunecare la marginile cadrului și o oarecare scădere a clarității. Există o singură cale de ieșire - să acoperiți diafragma cu câțiva pași. Și vignetarea poate fi depășită cu ușurință într-un editor foto. Cu toate acestea, adesea chiar îmbunătățește cadrul.

A cincea. Pentru a obține claritatea maximă pentru o anumită lentilă, merită să acoperiți diafragma cu doi sau trei pași față de maxim, dacă este posibil.
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Abonamentul este:

Servicii de garanție pentru beneficii

www.glc.ru
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DUDXPERT

b luni 415,80 RUB

bmes. 594,00 RUB

12 luni 1056,00 RUB

b luni 653,40 RUB

12 luni 1188,00 RUB

b luni 1080,00 RUB

12 luni 1960,00 RUB

bmes. 653,40 RUB

12 luni 1188,00 RUB

O TARA

IGR

b luni 2400,00 RUB

12 luni 4400,00 RUB

blună 1300,00 rub.

Fotografie digitală

oigiialFotografia 1

b luni 950,40 RUB

12 luni 1716,00 RUB

AL MAMEI

b luni 653,40 RUB

12 luni 1188,00 RUB

„KDME£b7i

b luni 670,00 RUB

12 luni 1230,00 RUB

HULIGAN.

!НШ

oh©

bmes. 1200,00 RUB

12 luni 2200,00 RUB

„“nres om

b luni 432,30 RUB

6 luni 1200,00 RUB

12 luni 2100,00 RUB

6 luni 990,00 RUB

12 luni 1790,00 RUB

bmes. 1200,00 RUB

12 luni 2100,00 RUB

b luni 510,00 RUB 	3 luni 570,00 RUB

12 luni 930,00 RUB 	bmes. 1080,00 RUB

OOBEÂRD

UishIgoPyu

bmes. 670,00 RUB

KITURI:

4 luni 466,00 RUB In luna 848,00 RUB

4 luni 466,00 RUB In luna 848,00 RUB

b luni 534., 60 rub.

12 luni 990,00 RUB

bmes. 890,00 RUB

12 luni 1630,00 RUB

MEDIA PENTRU ENTUZIȘTI
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pană

Vignetarea necesită mai multă neclaritate. Penetarea marginilor atrage atenția asupra subiectului principal.

Înmulțim granițele selecțiilor și eliminăm tranzițiile ascuțite cu pene, realizând o tranziție lină între acestea și mediul lor

Feathering-ul este o modalitate ușoară de a ascunde marginile unui strat atunci când editați mai multe imagini, de a crea tranziții netede imperceptibile de la o parte la alta, de a realiza vignete și cadre.

În versiunile Photoshop CS3 și CS4, Feathering este inclusă împreună cu alte setări de selecție într-un grup. Instrumentul se numește Refine Edge și poate fi găsit în panoul Opțiuni. Sau putem merge la meniul Selectare > Modificare și gestionăm procesul de selecție de acolo.

Folosind pene, ar trebui să acordați atenție avantajelor măștilor - Măști de straturi. Ele vă vor ajuta să determinați de câte pene aveți nevoie și vă vor face mai ușor să lucrați cu selecția.

Mai jos sunt trei metode de pene. Puteti aplica pene de margine inainte sau dupa selectarea unui obiect, in functie de metoda aleasa.

Deschideți imaginea și selectați Eliptical Marquee din bara de instrumente. Conturează cercul, setând dimensiunile vignetei, apoi selectând Select > Inverse din meniu, asigurându-ne că întunecăm zonele pe care le dorim.

Selectați Rafinați marginea din meniul Opțiuni, afișând panoul Opțiuni de selecție. Faceți clic pe pictograma de previzualizare Quick Mask din partea de jos a casetei de dialog, ajustați glisorul Feather și faceți clic pe OK.

Creați un nou strat, lăsați selecția activă și accesați meniul Editare > Fili Setați Fili la negru și apăsați OK. Setați Opacitatea din panoul Straturi la 40%. Ar trebui să vedem un cerc formând o vignetă.

Rapid!

De fiecare dată când selectăm o zonă cu instrumentele Marquée, Bagheta magică sau Lasso, îi putem netezi marginile. La trecere, limitele selecției sunt neclare sau atenuate, fuzionandu-se treptat cu stratul de dedesubt. Comanda Feather setează numărul necesar de pixeli care vor fi estompați pe ambele părți ale chenarului de selecție: jumătate pe o parte și jumătate pe cealaltă. Rezultatul final este o estompare treptată la 0% opacitate a marginilor de selecție.

Pene în meniul Selectare

Există trei metode principale pentru a întinde marginile unei selecții. Unul este prin meniul Selectare > Modificare > Pene. Este disponibil numai atunci când există deja o selecție. Din meniul Feather, selectați Feather Radius, introducând numărul de pixeli pe care vrem să-i estompăm.

Previzualizarea nu este disponibilă în acest caz, așa că toate erorile pot fi corectate numai prin reconfigurare. Faceți clic pe OK în meniul Feather - marginile selecției vor fi pene. Pentru a termina, apăsați pe Dolete - și vedem neclaritatea marginilor.

IN ABSENTA

Co sau Range..

Rafinați Edge...

№€R

Transformă selecția

Editați în modul Mască rapidă

Corb Similar

Încărcați eletti și Salvați selecția.

J€A

tëD

ÛMI

Chenar... Neted... Extinde... Contact...

ail

Deselectați Resaci invers

Ail Layei \ Ovteies l ayer- Straturi similare
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pană

Pană.

Contract/Extindere-

Meniul Opțiuni din partea de sus a Photoshop vă permite să introduceți raza penei în pixeli. Acest lucru se poate face doar până când selectăm obiectul. În apropiere se află butonul Retine Edge, care devine activ după selectarea unei zone.

Pene: [Îs px v| Anti-alias

L

Instrument lazo poligonal L

Instrument lazo magnetic

Instrumentele de selecție sunt în partea de sus a barei de instrumente. Totul este acolo, de la diferite forme ale instrumentului Marquée la instrumentul Lasso. Putem amesteca marginile tuturor. Pentru a accesa durerea

■ 	*———

Marginea retinei....

Accesați meniul Selectare > Modificare > Pene. Când introduceți noi valori Feather Radius, previzualizarea nu este disponibilă, așa că va trebui să introduceți un număr la întâmplare. Numărul de pixeli este înjumătățit de fiecare parte a chenarului de selecție.

Rafina Edye

rază. 	io ΊρχOK	
-A 		£ Anulare
			
contrast. 	01 ImplicitJ
fa					
		. Previzualizare	
		ce?	
Smooth e 	_311		

Pentru a obține rezultatul pe care ni-l imaginăm, putem face clic pe butonul Quick Mask din partea de jos a barei de instrumente. Deci vom vedea dimensiunea neclarității.

Descriere

Apăsați P pentru a comuta la previzualizarea rafinării marginii. Prws F la cysF* prin modurile Ih* previe", la K la lemporarilv vizualiza imaginea.

n 	i 1 instrumente de selectare a subiectelor Pictogramă de selectare hold
	instrumentul necesar.

Am întunecat marginile imaginii din jurul modelului folosind instrumentul Elliptical Marquée. Utilizați metoda Retine Edge pentru a ajusta adâncimea penelor pentru forma ovală.

Printre alte instrumente de selecție, glisorul Feather vă oferă cel mai mare control asupra numărului de pixeli de estompat. Ne asigurăm că opțiunea Previzualizare este selectată - vă va ajuta să vedeți rezultatul final.

Cea mai eficientă umbrire

Pene înainte de selecție

ReneJEdge

Raza- 	1.0ίρχ
Contrast.io 	_	
A			
		
Smooth 	li	
A				
			
Pene 	OȘÎ.1PX
ContractT/Extindere.		
		+

OK ζ Anulează ț Cefali It ί Μ Preview

W

O altă modalitate de a amesteca marginile este cu butonul Retine Edge din meniul Opțiuni. Este disponibil în Photoshop CS3 și CS4 și conține multe mai multe setări de selecție împreună cu instrumentul Feathering. Cu zona dorită selectată, faceți clic pe Retine Edge și utilizați glisorul Feather pentru a ajusta numărul de pixeli de estompat.

Există mai multe moduri de a previzualiza pana înainte de a face clic pe OK. De asemenea, este posibil să vedeți efecte de mască negru, alb sau roșu transparent și să măriți sau să micșorați.

Penemul poate fi făcut înainte de a fi selectat orice. Aceasta este cea mai rapidă metodă, dar va trebui să știm numărul exact de pixeli de amestecat. Cu instrumentul Sélection selectat din caseta de instrumente, introduceți valoarea Feather în bara de Opțiuni. Puteți introduce orice număr de până la 250 de pixeli. Apoi selectăm zona dorită. Efectul de pene i se va aplica imediat.
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tânărul yongliang

Figurile îndepărtate sunt toate fără guri, Copacii îndepărtați sunt fără ramuri. Vârfuri îndepărtate - fără pietre: Sunt subțiri, neclare, ca sprâncenele. Curenți îndepărtați fără valuri: sunt egali ca înălțime cu norii. Aceasta este revelația!

Wang Wei (701-761, caligraf, pictor, muzician, poet chinez; dinastia Tang)
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tânărul yongliang

YANG YONGLIANG www.yangyongliang.com Născut în 1980 în Shanghai.

Trăiește și lucrează în Shanghai.

Shan Shui digital

ATELIER FOTO 87

tânărul yongliang

Dinastia Yuan de Cao Kegong (1248-1310)

„Primăvara devreme”, Dinastia Song, artist

Guo Ji (1020-1090 d.Hr.)

în fața noastră se află un peisaj tradițional chinezesc cu perspectiva lui haotică caracteristică, vârfuri muntoase înalte, alternând

cu văi, întinderi de apă, distanțe nesfârșite. Judecând după rimă, nimic nu s-a schimbat aici de mii de ani — linia poetică a rămas neatinsă. Dar conținutul s-a schimbat: stâlpii și macaralele electrice au crescut în locul copacilor bătrâni, pavilioanele vechi au fost înlocuite cu zgârie-nori, lanțurile de mașini au acoperit suprafața pământului. Forma care a trecut prin veacuri s-a dovedit a fi neschimbată. Va reuși noul conținut să schimbe sensul filosofic pe care i l-au dat gânditorii antici?

— Yang, arta ta se bazează pe cunoașterea profundă a tradițiilor antice chineze. Spune-mi, care dintre imensa moștenire istorică a picturii chineze este cel mai apropiat de tine?

— Pictura tradițională chineză este un singur sistem pictural și tot ceea ce conține ea a avut un impact asupra mea. Dacă ar trebui să evidențiez lucrările mele preferate, aș spune că acestea sunt picturi din epoca dinastiei Song și Yuan.

— Care este asemănarea dintre lucrările tale și compozițiile tradiționale de peisaj ale lui Shan Shui (munte-apă - chineză)? Poate că acesta este un anumit mod de a transmite perspectiva sau este utilizarea unor simboluri?

– Pictura chineză se caracterizează printr-un sistem compozițional unic, complet diferit de desenul în clarobscur european, are propriul concept de perspectivă. Am studiat toate aceste caracteristici în detaliu înainte de a aduce în munca mea estetica unică chinezească.

— Care este diferența fundamentală dintre munca ta și peisajul tradițional chinez?

— Principala diferență este în utilizarea instrumentelor. Maeștrii antici foloseau pensula și cerneala, eu folosesc fotografia și un computer.

- Înțeleg bine că încerci să-ți transmiți atitudinea față de ceea ce se întâmplă astăzi cu mediul? Sau poate le-ai dat un alt sens?

— Desigur, munca mea se referă la mediu. Dar vreau să transmit și spiritul gânditorilor antici. Într-adevăr, în China antică, toți artiștii erau și gânditori.

—Gânditorii antici au cântat despre frumusețea naturii. Și ce cânți?

- Da, au admirat cu adevărat natura, prin imaginea a două elemente – munții și apa; Le folosesc pentru a critica realitatea existentă.

— Aceste mici ștampile roșii de pe lucrările tale înseamnă ceva?

Spre deosebire de pictura europeană, care folosește volume și forme, culori și clarobscur, imaginile picturii chineze sunt create folosind un desen liniar.
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tânărul yongliang

Există atât de multe în comun între caligrafia și pictura chineză, încât pot fi numite pe bună dreptate surori. Această relație amintește de faptul că pictura chineză se bazează pe o linie simplă. Cu ajutorul lui, pictorii chinezi au creat lucrări de înaltă perfecțiune artistică. 	gl
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tânărul yonglmang

Pictura chineză se caracterizează printr-o perspectivă multi-punct și difuză, un desen plat fără modelare alb-negru. Pe un scroll lung și îngust, artistul poate încadra multe peisaje, în realitate, s-ar părea, ascunse de linia orizontului, creează o senzație de infinitate a spațiului fluvial, văzut de sus sau din lateral.

90 MAGAZIN FOTO

tânărul yongliang

- De fapt, acestea nu sunt printuri, ci fotografii ale căminelor de vizitare a străzii. Le folosesc în locul matrițelor vechi chinezești pentru gravură în lemn. Această înlocuire a elementelor vechi cu unele moderne este unul dintre trucurile mele preferate. Atât de mulți artiști folosesc un șantier în loc de un lanț de munți sau stâlpi electrici în loc de copaci bătrâni.

Ce înseamnă sigiliile în pictura tradițională?

— De obicei, acestea constau din mai multe părți. Unele dintre ele sunt numele artiștilor care au pictat peisajul, altele sunt cuvinte care transmit gânduri și stări de spirit în momentul creației. Unele poartă numele colecționarilor care le-au cumpărat. Există chiar lucrări care poartă sigilii imperiale. Ca aceasta

și se dovedește că într-o singură imagine pot fi multe semne diferite.

— Cum ați ajuns să îmbrăcați tradiții atât de străvechi în formă digitală?

- Este destul de natural. Shanghai, orașul în care locuiesc, se dezvoltă foarte repede, fenomenal de rapid. În plus, întotdeauna am fost obsedat de arta tradițională chineză. Prin urmare, nu este nimic surprinzător în faptul că munca mea a căpătat tocmai o astfel de formă. Și sunt foarte familiarizat cu tehnologiile digitale datorită muncii mele anterioare.

Dar, știi, dacă te uiți la oraș de la înălțime în dimineața ceață devreme, poți vedea cum lucrările se transformă în realitate.

ATELIER FOTO
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Cele patru sezoane sunt motivul preferat al artiștilor chinezi. Punctul culminant al acestui ciclu este solstițiul de iarnă. Când forța yang experimentează cea mai mare tensiune, are loc misterul contopirii Cerului și Pământului, lumina se naște în adâncul întunericului. Prin urmare, se crede că peisajul de iarnă, înzăpezit reflectă cel mai bine esența ființei.

Asculți muzică când lucrezi?

- Desigur, ascult. Îmi plac foarte mult clasicele, mai ales îl iubesc pe Beethoven.

- Ce fel de cărți îți place să citești?

„În mare parte, filozofia chineză veche, cum ar fi Lao Tzu, Chuang Tzu, I Ching și altele asemenea.

— Te joci pe calculator?

Nu, nu joc. Nu-mi place să fiu în control. Nici măcar nu pot conduce o mașină. Îmi place să creez.

Cu ce programe îți creezi munca?

- În Photoshop.

- Folosești doar fotografia sau desenezi altceva?

„Tot ceea ce vezi în peisajele mele este făcut din fotografii digitale.

- Au în principal Shanghai?

Da, aproape întotdeauna, cu rare excepții.

— Acesta este orașul tău preferat?

- Nu. Orașul preferat este Roma.

- Dar țara ta preferată?

— America.

Vei fi mereu urbanist sau vei face cândva și portrete?

— Cu siguranță voi experimenta cu oameni În pictura chineză, se acordă multă atenție frumuseții feminine. Dar am nevoie de timp pentru a studia corect acest subiect.

— Ai studiat arta tradițională și caligrafia timp de zece ani și cu siguranță ai învățat multe. Ce înseamnă pentru tine studiul?

„Ar fi greșit să spun că studiile mele m-au învățat multe. Mai degrabă, ea mi-a insuflat spiritul gânditorilor antici chinezi,

Tratatele chineze antice despre arta compoziției l-au învățat pe artist: „Înainte de a coborî pensula, asigurați-vă că determinați locul Cerului și al Pământului... Așezați cu atenție peisajul între ele”. Prin Cer și Pământ sunt întruchipate două principii opuse ale universului: yang-ul masculin și yin-ul feminin.

tânărul mongliang

De o importanță deosebită în pictura tradițională chineză este imaginea apei, deoarece apa nu este altceva decât nectarul zeilor. Lumea apei include și nori - munți cerești. Râurile, lacurile, pâraiele înnobilează Pământul cu începutul lor ceresc și absolut.

tânărul yongliang

În peisajele chinezești, munții reprezintă principiul luminii masculin al yangului și apele

yin întunecat feminin. Din combinația lor se creează universul. Artistul caută să transmită lumii armonie, ritm, care stau la baza fenomenelor naturii. Prin urmare, naturalismul și dorința de similitudine exterioară îi sunt străine.

mi l-am turnat literalmente în sânge. Astăzi, mulți oameni cred că cultura antică chineză

ra și filozofia sunt pedante, dar nu cred că o înțeleg. Chiar și din punct de vedere al modernității, filosofia antică este atât de avansată, încât unii gânditori sunt superiori gânditorilor de astăzi.

- Mulți oameni cred că studiul nu este bine pentru artist, doar capul este înfundat cu șabloane.

- Dacă îți spune cineva așa, știi, cel mai probabil, acești oameni tocmai au găsit o scuză bună pentru a nu studia. Sau nu au posibilitatea de a alege ce să studieze. Învățarea depinde de individ. Dacă are un caracter și un cap strălucitor, cum îl pot limita unele standarde într-un fel? Orice cadru îi limitează doar pe cei care nu au capacitatea de a gândi și de a-și forma propria opinie.

- După absolvire în 2004, tu și prietenii tăi ați deschis un studio. Cum au decurs lucrurile și ce se întâmplă acum?

- Ego a fost o agenție de publicitate și un birou de design în același timp. După trei ani de lucru în studio, mi-am dat seama că nu este deloc ceea ce vreau să-mi petrec viața. În 2007, am închis compania și m-am dedicat creării de lucrări de artă. Un astfel de drum sinuos, trebuie să recunosc, mi-a făcut bine și m-a învățat multe, m-a ajutat să mă regăsesc și să înțeleg mai bine această lume.

Ce sfaturi le-ai da artistilor aspiranti in cautare?

„Pot să spun un singur lucru. Arta se bazează pe onestitate. Arta este o reflectare a ta. Calea spre crearea unei opere de artă este calea către tine însuți. Singurul lucru pe care îl pot recomanda este să înveți să te vezi clar și clar.

Intervievat de Ekaterina Rykova

94

ATELIER FOTO

rdf:De críptica rdfiabo t='u d.'e 8 fd0-059 -lld 813 í6602d45d'

nlns:t'ff=s'http;Z ns.adobe.com tiff/1. /'>< L ríentati 0 entationxílf:XReeolu on>ÔOO/ </tiff:XR eo uê o > >lu ioa>600/l</tiff:YResolutíon><tÍ ■ y utionUnitx dfiDescr pt >< df.De

':about-'uuid:e 18?lfd0039Uldb8137b

://ne.a obe.com/xap .О/'хха :CreateDate>20 *-08:00с/х p:Cre teDatexxap;Jíod fyDate>2006 3:OO</xap:Mod7yDat0Xxap:Get adataDate>2003 hOOc /xap.-Metada aDatexxap:Create r 'ooí>Ado indows </xap:CreatorTocil> </rd ¡Description» pdtDesoription df:abo-ut='uuíd:el871fd0-0S9 5drxmlns:stRef»s*h tp:// .adobe.com/xap 1. nlns:xapMM='ht р://пз.adobe.com/xap/LO/mm ?rom rdf:parseType-'Resource >

!

к ς К

ff-·

ИмО* > ¡мн:

S

■ r-« > -S- F

- :: -	

7®

fίϊ vir

·, даМ·'

:í₽

;about='uuid:el 8 ://ns. adobe, cell/ -08:00</xap:Cre i:OO</xap:ììodifj :00</xa ndows </

sbarro Din 1956

Spiritul Italiei!

CO GUST

Un artist bun trebuie să fie gohr^'nym!

Dacă cea mai delicioasă pizza parfumată nu numai că îți poate aduce o mare plăcere, ci și te poate inspira - acest concurs este pentru tine.

Vino la orice restaurant Sbarro, ia de la chelner o cutie de pizza (șevaletul tău), markere (periile tale) - și începe să creezi!

Dacă munca ta este recunoscută ca fiind cea mai bună - Picasso nu cunoștea o asemenea popularitate - va apărea pe sute de cutii de pizza!

Serviciu de livrare: (495) 741-77-55 Condiții de concurs la http://www.sbarro.ru/promo_actions/

publicitate

Un cadou cu SMAS!

Noua familie MacBook Pro+ ¡Fotografie

Performanță de top în trei dimensiuni: 13,15 și 17 inchi.

Cu noul MacBook Pro, designul de precizie și tehnologia de ultimă oră devin mai accesibile. Noua familie MacBook Pro vine și preîncărcată cu iPhoto.

Prezentare de diapozitive cu teme

Publicații pe web

opțiuni de editare

Carduri de călătorie

LINEA COMPLETĂ DE CALCULATE MAC, SELECȚIE LATĂ DE SOFTWARE ȘI PERIFERICE MAC

Magazin central, birou

m. Sokol

Leningradsky prospect, 80, clădirea 1 Tel.: +7 (495) 737-4748

Luni - Vineri: 10.00-20.00

Sambata - Duminica: 10.30-16.30

fotografie

m. Bagrationovskaya

Centrul comercial „Gorbushkin Dvor”, pavilionul H2-048A, Bagrationovsky proezd, 7/3

Tel.:+7 (495) 737-4904

m. Tushinskaya, raionul Mitino

Piața radio Mitinsky, pavilionul 428

Tel.: +7 (903) 962-7778

m. Dostoievskaia

Perspectiva Zagorodny, 26 de ani

Tel.:+7 (812) 713-1690

m. Strada 1905

Autostrada Zvenigorodskoe, 4

Centrul comercial „Electronica în apă dulce”, Pavilion AZO

Tel.: +7 (901 (505-6099)

Strada Dmitri Ulyanoav, 2

Tel.: +7 (4872) 301-212

www.onlinetrade.ru ....

comanda online
https://neculaifantanaru.com
https://neculaifantanaru.com/en/
